KRYTERIA OCENIANIA Z PLASTYKI

I. Na ocenę z plastyki składają się:

1. wiadomości teoretyczne

2. umiejętności plastyczne

3. umiejętność projektowania.

II. Ocenę bieżącą uczeń otrzymuje: 

- rozpoznaje i interpretuje twórczość artystów

- znajomość twórczości artystów w ogólnym zarysie

- umie określać, rozpoznawać epoki

- prowadzi zeszyt

- potrafi posługiwać się podstawowymi technikami plastycznymi.

Ocena z prac pisemnych w semestrze jest jedna i dotyczy tylko wiadomości 

teoretycznych z jednej epoki. Przed samodzielną pracą pisemną zawsze jest powtórzenie wiadomości. Z plastyki nie przewiduje się sprawdzianów wiadomości.

III. Na ocenę semestralną składają się oceny:

- za prowadzenie notatek

- za wykonywanie prac plastycznych 

- za pracę pisemną.

W semestrze przewiduje się wykonanie minimum 3 prac plastycznych. Prace plastyczne wykonywane są tylko na lekcji. Uczeń, który jest nieobecny na lekcjach, na których są wykonywane prace plastyczne ma obowiązek rozliczyć się z nich w terminie 14 dni. Brak rozliczenia się z tej ilości prac pozbawia ucznia otrzymania oceny dobrej i wyższej. Nauczyciel uwzględnia nieprzygotowanie do lekcji w liczbie 1 w semestrze.

Kryteria z plastyki dopasowane są do potrzeb i możliwości indywidualnych ucznia zgodnie z §15 ustęp 6 punkt 2 Statutu Szkoły.

Uczeń, który uczestniczy w konkursach plastycznych otrzymuje ocenę najwyższą – celującą.

WYMAGANIA EDUKACYJNE Z PLASTYKI

I rok nauczania

I. Barok 

Uczeń:

1. celujący
· Omawia mistyczną funkcje sztuki baroku

· Odnajduje i interpretuje związki przyczynowo – skutkowe w rozwoju cywilizacyjnym kultury

· Szczegółowo omawia zabytki baroku

· Zna nazwiska architektów i ich dzieła z innych źródeł niż podręcznik

· Wprowadza w pracach plastycznych głęboki modelunek

· Dostrzega różnorodne konteksty w dziełach sztuki baroku

2. bardzo dobry

· Zna tło historyczne w rozwoju sztuki

· Omawia kształtowanie brył, wnętrz barokowych

· Charakteryzuje i interpretuje twórczość artystów baroku

· Porównuje kościoły

· Omawia kompozycje obrazów barokowych

· Określa rolę światła w obrazach barokowych

· Określa pojęcia – manieryzm, rokoko

3. dobry

· Wyjaśnia pojęcie – dynamika w architekturze

· Omawia wybrane zabytki na podstawie reprodukcji

· Zna twórczość artystów w ogólnym zarysie

· Podaje ogólne cechy malarstwa baroku (dynamika, światłocień, kontrast)

· Określa ramy czasowe epoki

4. dostateczny

· Podaje na jakim planie wznoszono budowle barokowe

· Dostrzega środki wyrazu plastycznego

· Opisuje pałac barokowy

· Wymienia co najmniej po dwa zabytki każdej dziedziny sztuki baroku

5. dopuszczający

· Sporządza notatkę

· Wskazuje wybrane cechy sztuki baroku na reprodukcjach z pomocą nauczyciela

· Zna co najmniej 1. nazwisko przedstawiciela dziedzin sztuki baroku

· Rozpoznaje styl barokowy w ogólnym ujęciu

II. Klasycyzm

1. celujący

· Omawia rozwój architektury użyteczności publicznej

· Wskazuje odkrycia architektoniczne, które zwróciły uwagę na świat starożytny

· Szczegółowo omawia i interpretuje zabytki sztuki

· Twórczo realizuje temat – Dworek Polski

· Wypowiada się na temat związków kultury polskiej z innymi kręgami kulturowymi

2. bardzo dobry

· Określa tło historyczne epoki

· Wymienia i opisuje bryłę zewnętrzną budowli

· Wyjaśnia konstrukcję wielkiego porządku

· Szczegółowo omawia dworek polski

· Stosuje w kompozycji cechy architektury klasycznej

· Charakteryzuje twórczość architektów, rzeźbiarzy i malarzy

· Omawia plany budowli

3. dobry
· Zna ramy czasowe epoki

· Omawia dziedziny sztuki klasycyzmu w ogólnym zarysie

· Potrafi zastosować niektóre cechy architektury klasycznej we własnej kompozycji

· Omawia twórczość przedstawicieli sztuki na bazie najważniejszych zabytków

· Dba o estetykę prac

4. dostateczny

· Podaje wybrane, najważniejsze przykłady zabytków i ich twórców

· Wymienia najważniejsze cechy sztuki klasycyzmu na bazie reprodukcji

· Potrafi zastosować w pracach plastycznych cechy sztuki klasycyzmu

5. dopuszczający

· Sporządza notatkę

· Wykorzystuje wiadomości zawarte w ilustracjach 

· Zna co najmniej nazwisko jednego przedstawiciela z poszczególnych dziedzin sztuki

· Próbuje zastosować najprostsze elementy sztuki w pracach plastycznych

III. Romantyzm

1. celujący

· Wyjaśnia dlaczego Goya był prekursorem romantyzmu

· Szczegółowo charakteryzuje i interpretuje twórczość Goi, Delacroix, Gericault, Michałowskiego.

· Dostrzega różne konteksty w obrazach

· Wypowiada się na temat związków kultury polskiej z innymi kręgami kulturowymi

· Interpretuje intencje romantyczne

2. bardzo dobry

· Charakteryzuje tło historyczne epoki

· Wymienia i omawia obrazy, zna nazwiska twórców

· Określa indywidualizm i ekspresję tych dzieł

· Określa swój stosunek do wartości sztuki romantyzmu

3. dobry

· Omawia obrazy na podstawie reprodukcji, zna czołowe nazwiska

· Wymienia najważniejsze cechy romantyzmu

· Wyjaśnia pojęcie – romantyzm

· Zna ramy czasowe epoki

· Prawidłowo wykonuje szkice (budowli) obrazów romantyków

4. dostateczny

· Wymienia podstawowe cechy romantyzmu

· Zna najważniejsze nazwiska ze sztuki romantyzmu

· Dostrzega środki wyrazu plastycznego na reprodukcjach

· Wykonuje schematyczne szkice obrazów romantyków

5. dopuszczający

· Z pomocą nauczyciela omawia obrazy romantyczne

· Zna najwybitniejszych malarzy ( ich nazwiska i dzieła)

· Pracuje na lekcji: sporządza notatkę, tworzy uproszczone rysunki z pomocą nauczyciela 

IV. Realizm i malarstwo historyczne

1. celujący

· Szczegółowo omawia i interpretuje twórczość przedstawicieli realizmu

· Szczegółowo zna twórczość Jana Matejki

· Interpretuje intencje tworzenia w duchu realizmu

· Odnajduje i interpretuje związki przyczynowo – skutkowe w rozwoju kultury

· Wypowiada się na temat związku kultury polskiej z innymi kręgami kulturowymi 

· Twórczo interpretuje plastycznie „Bitwę pod Grunwaldem” J. Matejki

2. bardzo dobry

· Wymienia i omawia obrazy oraz ich twórców

· Charakteryzuje tło historyczne epoki

· Określa rolę malarstwa historycznego w okresie zaborów

· Wykazuje dużą ekspresję i logikę kompozycji w interpretacji plastycznej „Bitwy pod Grunwaldem”

3. dobry

· Omawia dzieła czołowych twórców

· Wyjaśnia pojęcie – realizm

· Zna ramy czasowe realizmu

· Dba o logikę kompozycji

4. dostateczny

· Wymienia najważniejsze cechy epoki i jej twórców

· Wskazuje dlaczego „Kamieniarze” Courbrta są pierwszym obrazem ukazującym pracę fizyczną

· Wprowadza elementy realiów z przeszłości w pracy twórczej

· Dostrzega na reprodukcjach środki wyrazu artystycznego

5. dopuszczający

· Sporządza notatkę

· Wykonuje wstępny szkic do pracy – twoja wersja Bitwy pod Grunwaldem

· Zna nazwiska najwybitniejszych twórców

· Podaje co najmniej trzy tytuły dzieł Matejki. 

V. Ćwiczenia praktyczne

1. celujący

· Potrafi doskonale interpretować rzeczywistość

· Potrafi zestawić barwy w kontraście

· Doskonale obserwuje rzeczywistość

· Rozwiązuje przestrzeń za pomocą różnych środków artystycznych

· Posiada ogromną wyobraźnię twórczą

· Dba o estetykę

2. bardzo dobry

· Interpretuje zjawiska

· Umie zastosować kontrast

· Właściwie obserwuje zjawiska i tworzy szkice

· Wchodzi w przestrzeń za pomocą różnorodności kreski i światłocienia

· Dba o estetykę

3. dobry
· Próbuje interpretować zjawiska 

· Obserwuje i próbuje poprawnie notować zjawiska w szkicach

· Ukazuje przestrzeń za pomocą kreski

· Prace wykonuje starannie

4. dostateczny

· Rozwiązuje część problemu plastycznego

· Postać ludzką szkicuje zatracając jej proporcje

· Angażuje się w pracę twórczą

· Próbuje uzyskać przestrzeń w technikach reliefowych

· Odtwarza zjawiska

5. dopuszczający

· W niewielkim stopniu realizuje problem plastyczny

· Przerysowuje, odtwarza, a nie tworzy

· Prace mają charakter nieskończony

· Uczeń mało angażuje się w pracę twórczą.

WYMAGANIA EDUKACYJNE Z PLASTYKI 

II rok nauczania 

I. Tajemnice plastyki (cywilizacja obrazu, sztuka wokół nas)

Uczeń:

1. celujący

· Określa powiązania między kulturą polską a kręgami kulturalnymi innych krajów

· Odnajduje związki przyczynowo – skutkowe w rozwoju kultury

· Wyjaśnia różnice między awangardą 1 poł. XX w., a awangardą 2 poł. XX w.

· Pracuje twórczo, potrafi zanalizować efekt pracy

2. bardzo dobry

· Wyjaśnia różnice między słowem, a obrazem jako przekaźnikiem informacji

· Podaje przyczyny wzrostu znaczenia komunikacji niewerbalnej

· Właściwie i pomysłowo wykonuje pracę twórczą

· Omawia funkcję plakatu jako najstarszej formy reklamy

· Podaje gdzie najstarsze biennale sztuki

3. dobry

· Podaje przykłady współczesnego przekazu informacji

· Wyjaśnia pojęcie – promocje sztuki

· Wymienia dzieła przedstawicieli awangardy

· Właściwie wykonuje pracę twórczą z ukierunkowaniem nauczyciela

4. dostateczny

· Wymienia sposoby porozumiewania się ludzi

· Formułuje problem plastyczny i rozwiązuje go

· Sporządza notatkę ( podaje nazwiska twórców, dzieła)

· Wyjaśnia pojęcia – awangarda, galeria, wernisaż, aukcja

5. dopuszczający

· Z pomocą nauczyciela określa sposoby porozumiewania się ludzi

· Sporządza notatkę

· Wykonuje szkic pracy twórczej

· Z pomocą nauczyciela określa pojęcie – awangarda

II. Malarstwo i rzeźba po II wojnie światowej

1. celujący

· Wyjaśnia starożytną maksymę „Podczas wojny muzy milczą”

· Wskazuje kontekst kulturalny powstania neofiguracji

· Dostrzega różnorodne konteksty w dziełach i wypowiada się na ich temat

· Prace plastyczne wykonuje na wysokim poziomie, twórczo

· Podaje, do jakiej tradycji nawiązuje Lewkowicz w rzeźbie

· Wyjaśnia na czym polega fałszywy optymizm foerealizmu

· Wyjaśnia dlaczego twórczość Wróblewskiego wyprzedziła neofigurację

· Podaje kilka przykładów rzeźby Moora z innych źródeł niż podręcznik i analizuje je

· Maluje ikonę współczesną w oparciu o zasady ikony średniowiecznej

2. bardzo dobry

· Tłumaczy gdzie powstało po II wojnie światowej centrum sztuki

· Analizuje twórczość Pollocka odnajdując kontekst filozoficzny

· Lepi figurkę w stylu Moora zachowując cechy rzeźby organicznej

· Wskazuje różnice między op – artem, a neofiguracją

· Omawia i interpretuje rzeźbę Pevshera

· Tworzy własny asamblage, zachowując pomysłowość i logikę kompozycji

· Maluje ikonę współczesną zachowując płaską plamę oraz kontur

· Podaje przykłady rzeźby polskiej i analizuje je

· Charakteryzuje twórczość Lebensteina

3. dobry
· Wskazuje różnice między malarstwem gestu i fanyzmem i tłumaczy nazwy kierunków

· Potrafi stworzyć prosty model figurki w stylu Moore’a

· Projektuje asamblage zachowując logikę kompozycji

· Zachowuje podziały geometryczne w projekcie ikony

· Wskazuje różnice między op – artem, a neofiguracją

· Podaje informacje biograficzne o twórcach oraz przykłady dzieł

· Tłumaczy nazwy kierunków: hiperrealizm i tendencja zerowa

· Wyjaśnia rodzaje rzeźby

4. dostateczny

· Wymienia kierunki w abstakcji

· Podaje jakie cele mieli twórcy op – artu i neofiguracji 

· Zachowuje zgodność wypowiedzi plastycznej z tematem

· Zna nazwiska czołowych artystów i tytuły najważniejszych dzieł

· Podaje materiały rzeźbiarskie i trendy w stylach rzeźbiarskich 

· Omawia cechy ikony (średniowiecznej lub współczesnej)

5. dopuszczający

· Sporządza notatki, w których podaje nazwiska twórców, tytuły dzieł

· Omawia dzieła sztuki na podstawie reprodukcji

· Potrafi z pomocą nauczyciela rozróżnić gatunki abstakcji, kierunek w rzeźbie

· Wykonuje wstępny projekt ćwiczenia plastycznego

III. Nowy świat sztuki

1. celujący

· Wyjaśnia stwierdzenie „Koncept był zawsze sprawcą dzieła”, rozumienie istoty twórczości przez konceptualistów

· Dostrzega kontekst filozoficzny, historyczny i biograficzny w omawianych działach i wypowiada się na ich temat

· W twórczy sposób przedstawia swoją koncepcję

· Podaje przykłady dzieł i analizuje je w oparciu o różne źródła

2. bardzo dobry

· Charakteryzuje twórczość Warhola podając i omawiając jego dzieła oraz biografię 

· Omawia i podaje przykłady dzieł w stylu: pop – artu , land – artu

· Rozróżnia i charakteryzuje rodzaje organizacji przestrzeni, zna nazwiska twórców

· Tworzy ciekawe projekty plastyczne w oparciu o znajomość nurtów w sztuce

· Potrafi omówić efekt własnej pracy

3. dobry

· Podaje główne cechy pop – artu, happeningu, performance, band – artu, sztuki publicznej

· Wykonuje prace plastyczne ze znajomością cech prezentowanego kierunku

· Dba o estetykę

· Rozróżnia sposoby organizacji przestrzeni

· Wymienia czołowe nazwiska twórców i ich dzieła oraz potrafi omówić co najmniej jeden przykład ich dzieł

4. dostateczny

· Własnymi słowami określa terminy plastyczne

· Dostrzega środki artystycznego wyrazu

· Wymienia gdzie eksponowana jest sztuka publiczna

· Formułuje problem plastyczny i w dużej mierze rozwiązuje go

· Zna nazwiska twórców i potrafi przypisać je kierunkom

5. dopuszczający

· Wyszukuje informacje zawarte w ilustracjach

· Sporządza notatkę

· Wstępnie projektuje pracę plastyczną

· Omawia dzieła sztuki z pomocą nauczyciela 

· Zna nazwiska najważniejszych twórców

IV. Teatr, film, muzyka, architektura, wzornictwo

1. celujący

· Dostrzega różne konteksty w teatrze plastycznym i wypowiada się na ten temat

· Odnajduje i interpretuje związki przyczynowo – skutkowe w rozwoju kultury

· W twórczy sposób przedstawia swoją koncepcję 

· Określa nowatorstwo architektury na podstawie reprodukcji

· Zna nazwiska architektów z innych źródeł niż podręcznik

· Potrafi scharakteryzować dzieła

2. bardzo dobry

· Wyjaśnia co mówią spektakle Mądzika, J. Szajny, Kautora

· Wymienia nazwiska twórców kinematografii i ich dzieła

· Określa jaka muzyka jest prezentowana na Festiwalu Muzycznym „Warszawska Jesień”

· Wymienia kompozytorów muzyki

· Określa czym różni się architektura od budownictwa

· Zna nazwiska architektów i ich dzieła

· Tworzy ciekawą scenę teatru plastycznego

· Swobodnie projektuje przedmioty użytkowe dbając o wyraz artystyczny

3. dobry

· Potrafi wymienić nazwiska twórców oraz podać wybrane przez siebie ich dzieło

· Projektuje prace plastyczne w oparciu o znajomość teatru, architektury, wzornictwa

· Zna pojęcia: funkcjonalność, wzornictwo przemysłowe

· Podaje nazwę stylów architektonicznych

4. dostateczny

· Wymienia znane filmy Wajdy, Polańskiego, Kieślowskiego

· Omawia główne założenia teatru plastycznego

· Wymienia co najmniej dwa nazwiska twórców

· Podaje definicję architektury

· Charakteryzuje wybrane dzieło architektury i wzornictwa przemysłowego w sposób ogólny, uproszczony

· Wymienia nazwiska najsłynniejszych kompozytorów

5. dopuszczający

· Z pomocą nauczyciela omawia dzieła 

· Wie na czym polegała odmienność teatru plastycznego

· Sporządza notatki

· Wykorzystuje informacje zawarte pod reprodukcjami

· Wie czym różni się architektura dawna i współczesna

V. Polska sztuka ludowa

1. celujący

· Określa swój stosunek do wartości sztuki ludowej i uzasadnia stanowisko

· Dostrzega kontekst historyczny, religijny, regionalny

· Twórczo realizuje ćwiczenia plastyczne

· Omawia ceramikę, tkactwo, strój ludowy, wystrój wnętrz


2. bardzo dobry

· Wyjaśnia czym różni się Kościół w Grywałdzie od innych kościołów gotyckich

· Wymienia techniki malarskie, rzeźbiarskie i graficzne

· Omawia tematykę, kompozycję, kolorystykę

· Tworzy wycinankę z motywami ludowymi

· Zna typy budownictwa i je charakteryzuje

3. dobry

· Charakteryzuje architekturę

· Omawia tematykę malarstwa

· Wymienia jakie dziedziny sztuki rozwinęły się w sztuce ludowej

· Wyjaśnia pojęcie – sztuka naiwna

4. dostateczny

· Rozpoznaje typy budownictwa

· Omawia tematykę malarstwa

· Podaje co najmniej trzy cechy sztuki ludowej

· Wykonuje wycinankę stosując choć jeden motyw ludowy

5. dopuszczający

· Z pomocą nauczyciela wykonuje prosty projekt wycinanki

· Omawia cechy sztuki ludowej z licznymi wskazówkami nauczyciela

VI. Ćwiczenia praktyczne

1. celujący

· Doskonale syntetyzuje martwą naturę

· Pięknie dobiera barwy

· Pracuje na całej płaszczyźnie wychodząc w przestrzeń

· Interpretuje w dużym stopniu zjawiska

· Omawia i analizuje prace plastyczne

2. bardzo dobry

· Potrafi dokonać syntezę zjawisk, zaznacza bryłę

· Właściwie komponuje

· Dba o estetykę i kolorystykę

· W pełni rozwiązuje problemy plastyczne

3. dobry

· Próbuje syntetyzować zjawiska 

· Właściwie komponuje

· Wprowadza różne odcienie barw

· Próbuje nadać pracy przestrzeń

· Rozwiązuje znaczną część problemów plastycznych

4. dostateczny

· Potrafi zaobserwować pierwotny układ martwej natury

· Wprowadza elementy brył

· Troszczy się o kompozycję

· Wprowadza kolor lokalny

5. dopuszczający

· Pracuje z pomocą nauczyciela 

· Potrafi przerysować ogólny zarys martwej natury 

· Prezentuje niewielką część rozwiązań tematów plastycznych.

