Kryteria oceniania z Informatyki

Ocenie podlegają następujące aspekty programu nauczania:

- umiejętność wykorzystania wiedzy przy realizacji samodzielnych zadań

- umiejętność wykorzystania zdobytej wiedzy w praktyce

- znajomość zagadnień wynikających z podstawy programowej i programu nauczania

Sposoby sprawdzania i oceniania osiągnięć edukacyjnych

I. Sprawdziany pisemne

1. Prace klasowe (1-2 w semestrze) – w formie testów lub odpowiedzi na konkretne pytania, obejmujące swoim zakresem materiał z 1-2 działów lub całego semestru. Praca klasowa powinna być zapowiedziana co najmniej tydzień przed planowanym terminem.

2. Kartkówki – w formie krótkich odpowiedzi na konkretne pytania. Obejmuje materiał z 1-3 ostatnich lekcji. Kartkówki nie muszą być wcześniej zapowiedziane. W ciągu semestru może być przeprowadzona dowolna liczba kartkówek.
       II.         Sprawdziany umiejętności praktycznych (2-3 w semestrze) – w formie wykonywania  konkretnych zadań na komputerze, obejmujące swoim zakresem materiał z 1 działu.
III.  Sprawdziany wypowiedzi ustnych.

Ocenie podlega ustna wypowiedź na konkretne pytania 

IV. Ocena z zeszytu.

Ocenie podlega poprawność i systematyczność prowadzenia notatek.
V. Ocena innych form aktywności

a. Aktywność na lekcji – ocenie podlega zaangażowanie ucznia w bieżącą pracę na lekcji, pracę grupową, zespołową lub za wykonanie dodatkowych zadań.

b. Prace projektowe – ocena samodzielnych prac na konkretnie zadany temat uwzględniające także zagadnienia wykraczające poza program nauczania. 
VI. Oceny za test / prace klasowe/ sprawdziany umiejętności praktycznych.                     W przypadku punktowej i procentowej oceny testu/ pracy klasowej/ sprawdzianu umiejętności praktycznych stosuje się następujące przeliczenia na obowiązującą stosowaną skalę ocen:
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Wiadomości zawarte w odpowiedziach wykraczające poza wymagania edukacyjne – ocena celująca.

W zależności od zadania mają zastosowanie tylko niektóre z wymienionych kryteriów. Kryteria ocen realizowane są w połączeniu z wymaganiami edukacyjnymi z Informatyki dla klas 1-3. 

VII. Uprawnienia ucznia:

a. Uczeń ma prawo bez podania przyczyny 2 razy w semestrze zgłosić nieprzygotowanie. 

b. Uczeń ma możliwość poprawienia każdej oceny w terminie 14 dni od daty jej uzyskania. 

c. Uczeń ma możliwość przy poprawianiu oceny wyboru formy odpowiedzi (ustna/ pisemna). 

d. Przy nieobecności ucznia dłuższej niż 3 dni uczeń ma obowiązek uzupełnić zaległości w ciągu 2 tygodni.

O przewidywanej ocenie semestralnej uczeń jest poinformowany na tydzień przed posiedzeniem Rady Pedagogicznej i ma możliwość odwołania się od tej oceny zgodnie z  § 16 Statutu Szkoły.

INFORMATYKA 

Wymagania

( I rok nauczania)

Umiejętności niedostateczne – 1

Uczeń ma braki w wiadomościach i umiejętnościach, które uniemożliwiają dalsze kształcenie się:

· Nie potrafi uruchamiać programów, zmieniać położenia i rozmiaru okna programu.

· Nie potrafi odszukiwać znaczenia haseł w słowniku komputerowym i poruszać się po hipertekście

· Nie potrafi otwierać i zapisywać plików 

· Nie potrafi tworzyć podstawowych figur geometrycznych i używać kolorów w programie Paint

· Nie potrafi korzystać z klawiatury w Notatniku (małe i wielkie litery, polskie litery i inne znaki)

· Nie założył własnego konta pocztowego

· Nie rozróżnia informacji od danych

· Nie rozumie ogólnych zasad budowy i funkcjonowania komputera

· Nie potrafi formatować akapitów i stosować wyróżnień fragmentów tekstu w edytorze tekstu

Wymagania konieczne – 2

Uczeń ma spore braki w umiejętnościach i wiadomościach ale przy pomocy nauczyciela może realizować ważniejsze zadania i ćwiczenia.

· Potrafi uruchamiać programy, zmieniać położenia i rozmiary okna programu.

· Potrafi odszukiwać znaczenia haseł w słowniku komputerowym i poruszać się po hipertekście

· Potrafi otwierać i zapisywać pliki 

· Potrafi tworzyć podstawowe figury geometryczne i używać kolorów w programie Paint

· Potrafi korzystać z klawiatury w Notatniku (małe i wielkie litery, polskie litery i inne znaki)

· Założył własne konto pocztowe

· Rozróżnia informacje od danych

· Rozumie ogólne zasady budowy i funkcjonowania komputera

· Potrafi formatować akapity i stosuje wyróżnienia fragmentów tekstu w edytorze tekstu

Wymagania podstawowe – 3

Uczeń opanował podstawowe umiejętności i wiadomości:

· Odróżnia i świadomie stosuje operacje „zapisz jako” i „zapisz”

· Wykonuje operacje na blokach tekstowych (kopiowanie i wklejanie)

· Tworzy skróty do programów

· Określa i tworzy hierarchie folderów

· Odbiera i wysyła wiadomości

· Zna różne sposoby zapisywania informacji 

· Opisuje funkcje podstawowych części komputera (procesor, zegar, pamięć wewnętrzna i zewnętrzna)

· Ozdabia tekst rysunkami i zdjęciami

· Kopiuje tekst metodą „przez schowek”

Wymagania pogłębione – 4

Uczeń opanował w dużym zakresie następujące umiejętności i wiadomości:

· Kopiuje, wycina i wkleja fragmenty rysunków w programie Paint

· Dobiera parametry mające wpływ na wygląd strony tekstu

· Potrafi przenosić, kopiować i usuwać pliki i foldery.

· Korzysta z książki adresowej

· Reprezentuje liczby w postaci binarnej

· Opisuje funkcje i działanie dodatkowych urządzeń komputera (monitor, klawiatura, mysz, drukarki)

· Tworzy i wstawia tabelę do dokumentu tekstowego

Wymagania pełne – 5

Uczeń opanował w pełnym zakresie następujące umiejętności i wiadomości:

· Wykonuje operacje „Przerzuć / Obróć”, „Rozciągnij / Pochyl”, „Odwróć kolory” w programie Paint

· Wysyła załączniki 

· Zapisywanie i poprawianie danych w książce adresowej

· Posługiwanie się kalkulatorem z grupy Akcesoriów w systemie Windows.

· Opisuje funkcje i działanie peryferyjnych urządzeń komputera (skaner, modem, głośniki, mikrofon)

· Formatowanie testu w komórkach tabeli w edytorze tekstu

· Formatowanie tabeli w edytorze testu

Wymagania rozszerzone – 6

Uczeń opanował pełny zakres wiedzy określony programem, który jest wyszczególniony na ocenę bardzo dobrą oraz posiadł dodatkowe umiejętności  i wiadomości

· Zna historię informatyki

· Posiada wiedzę na temat najnowszych osiągnięć w dziedzinie informatyki

· Tworzy proste animacje rysunku

· Tworzy krótkie prezentacje (do 20 slajdów) w programie Power Point (bez tła dźwiękowego)

· Osiąga sukcesy w międzyszkolnych konkursach informatycznych.
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Wymagania
( II rok nauczania)

Umiejętności niedostateczne – 1

Uczeń ma braki w wiadomościach i umiejętnościach, które uniemożliwiają dalsze kształcenie się:

· Nie potrafi wypełniać komórek arkusza kalkulacyjnego

· Nie potrafi wyszukiwać w Internecie jednowyrazowych haseł

· Nie zna podstawowych poleceń w języku html

· Nie potrafi korzystać z Notatnika przy tworzeniu strony WWW w języku html

· Nie potrafi definiować bazy danych

· Nie zna zasad tworzenia prezentacji

Wymagania konieczne – 2

Uczeń ma spore braki w umiejętnościach i wiadomościach ale przy pomocy nauczyciela może realizować ważniejsze zadania i ćwiczenia.

· Potrafi wypełniać komórki arkusza kalkulacyjnego

· Potrafi wyszukiwać w Internecie jednowyrazowe haseła

· Zna podstawowe polecenia w języku html

· Potrafi korzystać z Notatnika przy tworzeniu strony WWW w języku html

· Potrafi definiować bazy danych

· Zna zasady tworzenia prezentacji

Wymagania podstawowe – 3

Uczeń opanował podstawowe umiejętności i wiadomości:

· Formatowanie tabeli w arkuszu kalkulacyjnym

· Umie stworzyć własną Netykietę

· Opisuje strukturę sieci lokalnej

· Zna schemat strony WWW

· Zna i stosuje polecenia w html (HEAD, BODY, H1-H6, Align, BR, TITLE)

· Zna rodzaje skrzynek i sposoby przestawienia algorytmów

Wymagania pogłębione – 4

Uczeń opanował w dużym zakresie następujące umiejętności i wiadomości:

· Tworzy i formatuje wykresy w arkuszu kalkulacyjnym

· Opisuje strukturę sieci globalnej

· Zna i stosuje polecenia dotyczące grafiki i odnośników w html (IMG SRC, ALT, VSPACE, HSPACE, HEIGHT, WEIGHT, HREF)

· Posługuje się prostymi instrukcjami graficznymi języka Logo

· Formułuje sytuację problemową przez określenie danych, wyniku i związku między nimi

· Sortuje dane

Wymagania pełne – 5

Uczeń opanował w pełnym zakresie następujące umiejętności i wiadomości:

· Stosuje adresy bezwzględne i względne w arkuszu kalkulacyjnym

· Samodzielnie wyszukuje w Internecie hasła dwu- lub więcej- wyrazowe

· Stosuje polecenia graficzne w html (BG COLOR, TEST, LINK, VLINK, FONT)

· Stosuje instrukcje warunkowe w języku logo

· Zapisuje rozwiązania prostych problemów jako algorytmów

· Stosuje podstawowe konstrukcje algorytmiczne

· Filtruje dane

· Planuje pracę przy tworzeniu prezentacji 

Wymagania rozszerzone – 6

Uczeń opanował pełny zakres wiedzy określony programem, który jest wyszczególniony na ocenę bardzo dobrą oraz posiadł dodatkowe umiejętności  i wiadomości
· Tworzy własną stronę WWW w języku html, składającą się z kilku dokumentów, w której zastosował dodatkowe elementy (animacje Flash , srypty Java, bandery)

· Stosuje adresy mieszane w sytuacjach problemowych w arkuszu kalkulacyjnym

· Tworzy prezentacje (20-30 slajdów) w programie Power Point, wraz z tłem dźwiękowym

· Osiąga sukcesy w międzyszkolnych konkursach iformatycznych
