WYMAGANIA EDUKACYJNE Z ZAJĘĆ KOMPUTEROWYCH 

(EDUKACJI WCZESNOSZKOLNEJ)
na ocenę roczną w klasie II szkoły podstawowej 

w roku szkolnym 2012/2013
*wymagania edukacyjne z Informatyki na ocenę śródroczną zaznaczono wytłuszczonym drukiem

	1. Rysujemy linie proste, prostokąty i kwadraty w programie Paint 

	Ocena niedostateczna
	Ocena dopuszczająca
	Ocena dostateczna
	Ocena dobra
	Ocena bardzo dobra
	Ocena celująca

	1
	2
	2+3
	2+3+4
	2+3+4+5
	2+3+4+5+6

	Uczeń:
	Uczeń:
	Uczeń:
	Uczeń:
	Uczeń:
	Uczeń:

	Uczeń nie opanował wiadomości, a braki są tak duże, że uniemożliwiają mu kontynuację nauki. Nawet przy pomocy nauczyciela nie potrafi wykonać prostych poleceń wymagających zastosowania podstawowych umiejętności.
	wie, jak korzystać z komputera, żeby nie narażać własnego zdrowia; uruchamia edytor grafiki, klikając ikonę programu na pulpicie;

tworzy komputerowe rysunki, korzystając z narzędzia do rysowania linii i innych narzędzi poznanych w klasie I; zmienia grubość i kolor linii;

z pomocą nauczyciela otwiera rysunki zapisane w pliku

koloruje wnętrza figur geometrycznych;

korzystając z wybranych gier edukacyjnych, rozwija i utrwala umiejętności manualne; 
korzystając z wybranych gier edukacyjnych, rozwija i utrwala umiejętności manualne; 

	stosuje się do ograniczeń dotyczących korzystania z komputera;

tworzy proste rysunki w edytorze grafiki, składające się z prostokątów i kwadratów o różnej grubości linii i w różnych kolorach;

z pomocą nauczyciela otwiera rysunki zapisane w pliku i modyfikuje je

wpisuje krótki tekst do pola tekstowego w obszarze rysunku;

uruchamia program Paint i tworzy rysunki, wykonując polecenia z podręcznika – czasem z pomocą nauczyciela

zdaje sobie sprawę z zagrożeń wynikających z korzystania z niewłaściwych gier, m.in. wie, że świat gier jest nieprawdziwy;
	Wie jakie są skutki nieprzestrzegania zasad bezpiecznego korzystania z komputera;

samodzielnie otwiera istniejący dokument, zapisany w pliku w folderze domyślnym, i modyfikuje plik według poleceń w podręczniku;

sprawnie korzysta z narzędzia do rysownia linii, zmieniając jej grubość i kolor

samodzielnie otwiera istniejący dokument, zapisany w pliku w folderze domyślnym

zdaje sobie sprawę z zagrożeń wynikających z korzystania z niewłaściwych gier, m.in. wie, że świat gier jest nieprawdziwy;

uruchamia program Paint i tworzy rysunki, wykonując polecenia z podręcznika 
	podaje przykłady skutków nieprzestrzegania zasad prawidłowego zachowania się w pracowni komputerowej oraz niestosowania zasad bezpiecznej i higienicznej pracy przy komputerze; 

samodzielnie ustala kolor i rozmiar czcionki tekstu wpisywanego do pola tekstowego w obszarze rysunku;

potrafi podać kilka przykładów gier edukacyjnych przeznaczonych dla dzieci;

potrafi podać kilka przykładów gier edukacyjnych przeznaczonych dla dzieci;


	opowiada własnymi słowami, jakie warunki sprzyjają uzależnieniu się od komputera i jak zapobiegać takiemu uzależnieniu

rysuje kompozycje składające się z kwadratów i prostokątów według wzoru z podręcznika i według własnego pomysłu;

samodzielnie otwiera pliki i modyfikuje je według poleceń zawartych w podręczniku

samodzielnie otwiera pliki i modyfikuje je według poleceń zawartych w podręczniku

	2. Rysujemy elipsy, okręgi i koła w programie Paint

	Ocena niedostateczna
	Ocena dopuszczająca
	Ocena dostateczna
	Ocena dobra
	Ocena bardzo dobra
	Ocena celująca

	1
	2
	2+3
	2+3+4
	2+3+4+5
	2+3+4+5+6

	Uczeń:
	Uczeń:
	Uczeń:
	Uczeń:
	Uczeń:
	Uczeń:

	Uczeń nie opanował wiadomości, a braki są tak duże, że uniemożliwiają mu kontynuację nauki. Nawet przy pomocy nauczyciela nie potrafi wykonać prostych poleceń wymagających zastosowania podstawowych umiejętności.
	z pomocą nauczyciela nazywa i zapisuje dokument w pliku, w folderze domyślnym;

podaje przykłady przedmiotów w kształcie okręgów i kół;

tworzy proste rysunki w edytorze grafiki, składające się z okręgów, kół i elips o różnej grubości linii i w różnych kolorach;

tworzy nowe komputerowe rysunki i modyfikuje istniejące;


	z pomocą nauczyciela nazywa i zapisuje dokument w pliku, w folderze konkretnym;

koloruje wnętrza figur geometrycznych;

wybiera sposób kolorowania figur, korzystając z odpowiedniego wzorca – czasem z pomocą nauczyciela;

ustala grubość krawędzi rysowanych figur (elips, okręgów, kół)
korzysta z poznanych wcześniej narzędzi malarskich i stosuje nowe, m.in.: rysowanie kół, prostokątów, kwadratów, linii poziomych i pionowych;


	poprawia, uzupełnia i ponownie zapisuje dokument pod tą samą lub inną nazwą, w folderze domyślnym

umieszcza napisy na rysunku, wie, jak napisać wielką literę, polską literę oraz, jak zmienić kolor i rozmiar czcionki

wybiera sposób kolorowania figur, korzystając z odpowiedniego wzorca; 

posługuje się programem Paint, korzystając, częściowo z pomocą nauczyciela, z opcji programu niezbędnych do wykonania ćwiczeń
	korzystając z przykładu z podręcznika, nazywa i zapisuje dokument w pliku, w folderze domyślnym 

podaje różnicę między okręgiem a kołem;

tworzy trudniejsze rysunki w edytorze grafiki, korzystając z poznanych narzędzi

samodzielnie posługuje się programem Paint, korzystając z opcji programu niezbędnych do wykonania zadań;


	otwiera istniejący dokument, zapisany w pliku w folderze domyślnym i modyfikuje plik według poleceń podanych w podręczniku

tworzy w programie graficznym kompozycje składające się z różnych figur geometrycznych

wybiera sposób kolorowania figur, korzystając z odpowiedniego wzorca; potrafi opowiedzieć własnymi słowami, czym różnią się te sposoby;




	3. Wykonujemy operacje na fragmentach rysunku

	Ocena niedostateczna
	Ocena dopuszczająca
	Ocena dostateczna
	Ocena dobra
	Ocena bardzo dobra
	Ocena celująca

	1
	2
	2+3
	2+3+4
	2+3+4+5
	2+3+4+5+6

	Uczeń:
	Uczeń:
	Uczeń:
	Uczeń:
	Uczeń:
	Uczeń:

	Uczeń nie opanował wiadomości, a braki są tak duże, że uniemożliwiają mu kontynuację nauki. Nawet przy pomocy nauczyciela nie potrafi wykonać prostych poleceń wymagających zastosowania podstawowych umiejętności.
	Z pomocą nauczyciela zaznacza fragment rysunku i przenosi go w inne miejsce tego samego rysunku – na początku z pomocą nauczyciela;

wybiera różne rodzaje tła 
wycina fragment rysunku i wkleja go w inne miejsce
stosuje poznane metody kopiowania, wycinania i wklejania do rozwiązywania zadań;

	zaznacza fragment rysunku i przenosi go w inne miejsce tego samego rysunku – na początku z pomocą nauczyciela;

wybiera różne rodzaje tła (przezroczyste lub nieprzezroczyste) – według poleceń z ćwiczenia;

otwiera pliki i modyfikuje je według poleceń zawartych w podręczniku;
zapisuje rysunek w pliku (czasami korzysta z pomocy nauczyciela)
	kopiuje fragment rysunku i wkleja go w inne miejsce, korzystając z opcji Edycja/Kopiuj Edycja/Wklej – na początku z pomocą nauczyciela;

stosuje rozszerzoną paletę kolorów do kolorowania rysunków;

tworzy rysunek na zadany temat, stosując metodę kopiowania i wklejania
	samodzielnie zaznacza fragment rysunku i przenosi go w inne miejsce tego samego rysunku,

potrafi dobrać różne rodzaje tła (przezroczyste lub nieprzezroczyste) – zależnie od potrzeb;

przygotowuje własne zadanie, według wzoru z podręcznika

porównuje, wykonując praktyczne ćwiczenia, efekty wykonania operacji kopiowania i wycinania

tworzy trudniejsze rysunki, korzystając z poznanych operacji na fragmentach rysunku;


	samodzielnie odszukuje opcje programu potrzebne do wykonania zadania;

kopiuje fragment rysunku i wkleja go w inne miejsce, 

dobiera kolory odpowiednie do danego rysunku;

rysuje w programie graficznym ilustrację do zadania matematycznego

potrafi powiedzieć, czym różnią się efekty wykonania operacji kopiowania od operacji wycinania

tworzy ilustracje do znanych przysłów;

zapisuje samodzielnie utworzony rysunek w pliku

	4. Budujemy i czarujemy w programie Baltie

	Ocena niedostateczna
	Ocena dopuszczająca
	Ocena dostateczna
	Ocena dobra
	Ocena bardzo dobra
	Ocena celująca

	1
	2
	2+3
	2+3+4
	2+3+4+5
	2+3+4+5+6

	Uczeń:
	Uczeń:
	Uczeń:
	Uczeń:
	Uczeń:
	Uczeń:

	Uczeń nie opanował wiadomości, a braki są tak duże, że uniemożliwiają mu kontynuację nauki. Nawet przy pomocy nauczyciela nie potrafi wykonać prostych poleceń wymagających zastosowania podstawowych umiejętności.

	uruchamia program Baltie, klikając ikonę na pulpicie;
buduje sceny, wybierając przedmioty z banku przedmiotów, przemieszcza je w inne miejsce sceny i usuwa przedmioty niepotrzebne; 

buduje proste sceny symetryczne
	 Uruchamia program Baltie korzystając z paska Start

buduje sceny, wydając polecenia czarodziejowi (czasem z pomocą nauczyciela);


	buduje trudniejsze sceny w programie Baltie, wybierając przedmioty z różnych banków przedmiotów - w tym sceny symetryczne


	steruje czarodziejem (do przodu, w lewo, w prawo), klikając odpowiednie przyciski

steruje czarodziejem, przemieszczając go o podaną w zadaniu liczbę kroków (do przodu, w lewo, w prawo)
	samodzielnie buduje zaawansowane sceny, wydając polecenia czarodziejowi; 

wybiera, zależnie od treści zadania, potrzebny tryb pracy (Budowanie lub Czarowanie)


	5. Uczymy się z czarodziejem Baltie

	Ocena niedostateczna
	Ocena dopuszczająca
	Ocena dostateczna
	Ocena dobra
	Ocena bardzo dobra
	Ocena celująca

	1
	2
	2+3
	2+3+4
	2+3+4+5
	2+3+4+5+6

	Uczeń:
	Uczeń:
	Uczeń:
	Uczeń:
	Uczeń:
	Uczeń:

	Uczeń nie opanował wiadomości, a braki są tak duże, że uniemożliwiają mu kontynuację nauki. Nawet przy pomocy nauczyciela nie potrafi wykonać prostych poleceń wymagających zastosowania podstawowych umiejętności.
	samodzielnie szuka potrzebnych przedmiotów w różnych bankach przedmiotów;

z pomocą nauczyciela korzysta z poznanych możliwości pracy w programie Baltie
	korzystając z programu Baltie, rozwiązuje ćwiczenia utrwalające znajomość ortografii i odczytuje wyrazy;

otwiera sceny zapisane w plikach
	stara się stosować poznane możliwości pracy w programie Baltie (m.in. kopiowanie, zastępowanie, usuwanie przedmiotu)

korzystając z programu Baltie, rozwiązuje zadania z matematyki 


	wykonuje trudniejsze zadania, korzystając z programu Baltie

buduje sceny do podanych treści zadań;

korzystając z programu Baltie, rozwiązuje trudniejsze zadania z matematyki
	rozwiązuje trudniejsze zadania, korzystając z programu Baltie, stosując poznane możliwości programu (m.in. kopiowanie, zastępowanie, usuwanie przedmiotu)

dostrzega reguły w rozwiązaniu zadania i potrafi według tej samej reguły wykonać inne zadanie


	6. Odtwarzamy prezentacje multimedialne

	Ocena niedostateczna
	Ocena dopuszczająca
	Ocena dostateczna
	Ocena dobra
	Ocena bardzo dobra
	Ocena celująca

	1
	2
	2+3
	2+3+4
	2+3+4+5
	2+3+4+5+6

	Uczeń:
	Uczeń:
	Uczeń:
	Uczeń:
	Uczeń:
	Uczeń:

	Uczeń nie opanował wiadomości, a braki są tak duże, że uniemożliwiają mu kontynuację nauki. Nawet przy pomocy nauczyciela nie potrafi wykonać prostych poleceń wymagających zastosowania podstawowych umiejętności.
	uruchamia program do odtwarzania i tworzenia prezentacji multimedialnych (z pomocą nauczyciela);

otwiera prezentację zapisaną w pliku (z pomocą nauczyciela);
	uruchamia program do odtwarzania i tworzenia prezentacji multimedialnych; 

modyfikuje gotową prezentację, dodając proste animacje do wstawionych na slajdy obrazów i tekstów
	korzystając z przykładów w podręczniku, otwiera prezentację zapisaną w pliku; 

opowiada własnymi słowami, jaki jest temat prezentacji, jakie rodzaje obiektów umieszczone są na slajdach, w jaki sposób obiekty są animowane;


	wyświetla pokaz slajdów prezentacji zapisanej w pliku;

odszukuje i wybiera opcje potrzebne do wykonania ćwiczeń i zadań;


	potrafi ocenić rozmieszczenie obiektów na slajdzie, animacje obiektów, kolorystykę tła oraz zastosowane parametry czcionki (krój, rozmiar i kolor);

korzystając z przykładów w podręczniku, dodaje proste animacje do wstawionych na slajdy obrazów i tekstów;

	7. Zmieniamy i uzupełniamy prezentacje multimedialne

	Ocena niedostateczna
	Ocena dopuszczająca
	Ocena dostateczna
	Ocena dobra
	Ocena bardzo dobra
	Ocena celująca

	1
	2
	2+3
	2+3+4
	2+3+4+5
	2+3+4+5+6

	Uczeń:
	Uczeń:
	Uczeń:
	Uczeń:
	Uczeń:
	Uczeń:

	Uczeń nie opanował wiadomości, a braki są tak duże, że uniemożliwiają mu kontynuację nauki. Nawet przy pomocy nauczyciela nie potrafi wykonać prostych poleceń wymagających zastosowania podstawowych umiejętności.
	umieszcza na slajdach krótkie napisy zaczynające się wielką literą, zawierające polskie litery ze znakami diakrytycznymi (częściowo z pomocą nauczyciela);

otwiera prezentacje zapisane w plikach na CD i modyfikuje je 
	zmienia rozmiar i kolor czcionki napisu umieszczonego w polu tekstowym na slajdzie

samodzielnie otwiera prezentacje zapisane w plikach na CD i modyfikuje je według poleceń z podręcznika
	zmienia położenie pola tekstowego, korzystając z przykładu w podręczniku i częściowo z pomocy nauczyciela;

umieszcza na slajdach dłuższe napisy i zmienia parametry czcionki według własnego pomysłu
	potrafi zauważyć podobieństwa i różnice między zmianą parametrów czcionki w polu tekstowym wstawianym na obszar rysunku w programie graficznym a wykonywaniem tych samych czynności w polu tekstowym na slajdzie prezentacji;


	potrafi ocenić rozmieszczenie obiektów na slajdzie, animacje obiektów, kolorystykę tła oraz zastosowane parametry czcionki (rozmiar i kolor) oraz zmienić je;




	8. Tworzymy prezentacje multimedialne

	Ocena niedostateczna
	Ocena dopuszczająca
	Ocena dostateczna
	Ocena dobra
	Ocena bardzo dobra
	Ocena celująca

	1
	2
	2+3
	2+3+4
	2+3+4+5
	2+3+4+5+6

	Uczeń:
	Uczeń:
	Uczeń:
	Uczeń:
	Uczeń:
	Uczeń:

	Uczeń nie opanował wiadomości, a braki są tak duże, że uniemożliwiają mu kontynuację nauki. Nawet przy pomocy nauczyciela nie potrafi wykonać prostych poleceń wymagających zastosowania podstawowych umiejętności.
	z pomocą nauczyciela wykonuje prostą prezentację komputerową na zadany temat (składającą się z kilku slajdów); umieszcza na slajdach krótkie napisy;

zmienia rozmiar i kolor czcionki napisów umieszczonych na slajdach
	wykonuje prostą prezentację komputerową na zadany temat (składającą się z kilku slajdów); umieszcza na slajdach krótkie napisy;

otwiera prezentację zapisaną wcześniej w pliku i uzupełnia ją, dodając nowe slajdy, na których umieszcza obrazy (zdjęcia, rysunki) zapisane w plikach;


	samodzielnie wykonuje prezentację komputerową na zadany temat (składającą się z kilku slajdów); umieszcza na slajdach obrazki i krótkie napisy 


	Wykonuje rozbudowaną prezentację, gromadzi materiały (obrazy, teksty) potrzebne do przygotowania prezentacji, m.in. samodzielnie przygotowuje rysunki i opisy
	potrafi zastosować podstawowe zasady tworzenia prezentacji multimedialnych, m.in. wybrać czytelny rozmiar czcionki, odpowiednio dobrać kolory tła i czcionki, prawidłowo rozmieścić poszczególne elementy na slajdzie


WYMAGANIA EDUKACYJNE Z ZAJĘĆ KOMPUTEROWYCH 

(EDUKACJI WCZESNOSZKOLNEJ)
na ocenę roczną w klasie III szkoły podstawowej 

w roku szkolnym 2012/2013
*wymagania edukacyjne z Informatyki na ocenę śródroczną zaznaczono wytłuszczonym drukiem
	1. Tworzymy rysunki w edytorze grafiki 

	Ocena niedostateczna
	Ocena dopuszczająca
	Ocena dostateczna
	Ocena dobra
	Ocena bardzo dobra
	Ocena celująca

	1
	2
	2+3
	2+3+4
	2+3+4+5
	2+3+4+5+6

	Uczeń:
	Uczeń:
	Uczeń:
	Uczeń:
	Uczeń:
	Uczeń:

	Uczeń nie opanował wiadomości, a braki są tak duże, że uniemożliwiają mu kontynuację nauki. Nawet przy pomocy nauczyciela nie potrafi wykonać prostych poleceń wymagających zastosowania podstawowych umiejętności.
	wie jakie są skutki nieprzestrzegania zasad prawidłowej postawy przy komputerze;

uruchamia edytor grafiki, korzystając z menu Start;

tworzy komputerowe rysunki, korzystając z poznanych narzędzi malarskich i metod rysowania w edytorze grafiki

wpisuje krótki tekst do pola tekstowego w obszarze rysunku;

otwiera rysunki zapisane w pliku i modyfikuje je

korzystając z wybranych gier edukacyjnych, rozwija i utrwala umiejętności manualne; 


	wie, jak korzystać z komputera, żeby nie narażać własnego zdrowia; 

samodzielnie otwiera istniejący dokument, zapisany w pliku

korzysta z pasków przewijania: pionowego i poziomego; zmienia rozmiar obszaru do rysowania;

wykonuje operacje na fragmencie rysunku (wycina, kopiuje, wkleja), stosując opcje menu lub skróty klawiaturowe

zdaje sobie sprawę z zagrożeń wynikających z korzystania z niewłaściwych gier
	wie, jak korzystać z komputera, żeby nie narażać własnego zdrowia; stosuje się do ograniczeń dotyczących korzystania z komputera;

sprawnie korzysta z narzędzi do rysownia, tworząc rysunki według własnego pomysłu

potrafi dostosować obszar do rysowania do tworzonego rysunku;

umieszcza pole tekstowe w obszarze do rysowania i wpisuje tekst składający się z kilku wierszy

zna zagrożenia wynikające z korzystania z niewłaściwych gier, m.in. wie, że świat gier jest nieprawdziwy
	potrafi podać przykłady skutków nieprzestrzegania zasad bezpiecznego korzystania z komputera;

samodzielnie otwiera istniejący dokument, zapisany w pliku w folderze domyślnym; 

tworzy rysunki według własnego pomysłu, wykazując się wyobraźnią twórczą

stosuje sprawnie skróty klawiaturowe;

potrafi podać kilka przykładów gier edukacyjnych przeznaczonych dla dzieci
	uczeń podaje przykłady skutków nieprzestrzegania zasad prawidłowego zachowania się w pracowni komputerowej oraz niestosowania zasad bezpiecznej i higienicznej pracy przy komputerze; opowiada własnymi słowami, jakie warunki sprzyjają uzależnieniu się od komputera i jak zapobiegać takiemu uzależnieniu

potrafi samodzielnie ułożyć zadanie podobne do zapisanego w podręczniku


	2. Piszemy tekst w edytorze tekstu 

	Ocena niedostateczna
	Ocena dopuszczająca
	Ocena dostateczna
	Ocena dobra
	Ocena bardzo dobra
	Ocena celująca

	1
	2
	2+3
	2+3+4
	2+3+4+5
	2+3+4+5+6

	Uczeń:
	Uczeń:
	Uczeń:
	Uczeń:
	Uczeń:
	Uczeń:

	Uczeń nie opanował wiadomości, a braki są tak duże, że uniemożliwiają mu kontynuację nauki. Nawet przy pomocy nauczyciela nie potrafi wykonać prostych poleceń wymagających zastosowania podstawowych umiejętności.
	wymienia przybory do pisania używane dawniej i dziś;

pisze wyrazy i krótkie zdania, umieszczając je w polu tekstowym w obszarze do rysowania

otwiera dokument tekstowy zapisany w pliku;

wie, jak napisać wielką literę i polską literę;

wykonuje prostą modyfikację tekstu: wstawia, zmienia, usuwa litery i wyrazy
	Samodzielnie pisze wyrazy i krótkie zdania, umieszczając je w polu tekstowym w obszarze do rysowania i na slajdzie prezentacji multimedialnej

zapisuje dokument tekstowy w pliku pod podaną nazwą w folderze wskazanym przez nauczyciela
	omawia przybory do pisania używane dawniej i dziś;

samodzielnie uzupełnia prezentację multimedialną, wpisując tekst do pola tekstowego; 

poprawia i uzupełnia tekst utworzony w edytorze tekstu; zmienia położenie kursora tekstowego za pomocą kursora myszy i klawiszy sterujących kursorem;


	samodzielnie formatuje tekst, zmieniając kolor i rozmiar czcionki, zgodnie z poleceniami podanymi w ćwiczeniu 

samodzielnie pisze własny, krótki tekst w edytorze tekstu (opisując obrazy pokazane na zdjęciach); stosuje poznane zasady pisania tekstu w edytorze tekstu
	potrafi zauważyć podobieństwa pomiędzy wprowadzaniem tekstu do pola tekstowego w edytorze grafiki a pisaniem tekstu w edytorze tekstu;

samodzielnie wyszukuje i poprawia błędy w tekście, stosując wielkie oraz polskie litery;

swobodnie porusza się po krótkim tekście;

według własnego pomysłu tworzy w edytorze grafiki ilustrację do wiersza


	3. Zmieniamy tekst utworzony w edytorze tekstu 

	Ocena niedostateczna
	Ocena dopuszczająca
	Ocena dostateczna
	Ocena dobra
	Ocena bardzo dobra
	Ocena celująca

	1
	2
	2+3
	2+3+4
	2+3+4+5
	2+3+4+5+6

	Uczeń:
	Uczeń:
	Uczeń:
	Uczeń:
	Uczeń:
	Uczeń:

	 Uczeń nie opanował wiadomości, a braki są tak duże, że uniemożliwiają mu kontynuację nauki. Nawet przy pomocy nauczyciela nie potrafi wykonać prostych poleceń wymagających zastosowania podstawowych umiejętności.
	wie, jak zmienić kolor i rozmiar czcionki przed napisaniem tekstu i po jego napisaniu;

rozróżnia czcionki z ozdobnikami i bez ozdobników;

koloruje rysunek, dobierając odpowiednie kolory

korzysta z edytora tekstu WordPad; otwiera dokumenty tekstowe zapisane w plikach i modyfikuje je według poleceń zawartych w podręczniku
	zaznacza fragment tekstu, a następnie zmienia rozmiar i kolor czcionki; ustala rozmiar czcionki przed napisaniem tekstu;

wie, w jaki sposób zmienia się rodzaj czcionki przed napisaniem tekstu i po jego napisaniu; stosuje te zasady w ćwiczeniach; 

samodzielnie odszukuje opcje programu WordPad potrzebne do wykonania zadania;


	korzystając z ilustracji do bajki, odpowiada na pytania i zapisuje odpowiedzi

podaje nazwy konkretnych czcionek z ozdobnikami lub bez;

stosuje pochylenie, pogrubienie i podkreślenie; wyrównuje tekst (do lewej, do prawej, do środka) 
	rozumie, dlaczego po zmianie rozmiaru czcionki może się zmienić liczba wierszy tekstu;

korzystając z przykładu omówionego w podręczniku, samodzielnie zapoznaje się ze sposobem zmiany rodzaju czcionki i stosuje go w ćwiczeniach

korzystając z edytora tekstu, rysuje plan dojścia z domu do szkoły i opisuje tę drogę
	wyjaśnia, co to znaczy, że kolor i rozmiar czcionki określone są domyślnie

zauważa podobieństwa i różnice między zmianą parametrów czcionki w edytorze tekstu a wykonywaniem tych samych czynności w polu tekstowym wprowadzanym w edytorze grafiki lub na slajdzie prezentacji; porównuje wygląd przycisków powodujących zmianę parametrów czcionki;



	4. Wykonujemy operacje na fragmentach tekstu 

	Ocena niedostateczna
	Ocena dopuszczająca
	Ocena dostateczna
	Ocena dobra
	Ocena bardzo dobra
	Ocena celująca

	1
	2
	2+3
	2+3+4
	2+3+4+5
	2+3+4+5+6

	Uczeń:
	Uczeń:
	Uczeń:
	Uczeń:
	Uczeń:
	Uczeń:

	Uczeń nie opanował wiadomości, a braki są tak duże, że uniemożliwiają mu kontynuację nauki. Nawet przy pomocy nauczyciela nie potrafi wykonać prostych poleceń wymagających zastosowania podstawowych umiejętności.
	wykonuje operacje na fragmentach rysunku, korzystając z opcji menu lub skrótów klawiaturowych;
	samodzielnie zaznacza fragment tekstu, kopiuje go i wkleja w inne miejsce tego samego dokumentu;


	zaznacza fragment tekstu, kopiuje go i wkleja w inne miejsce tego samego dokumentu – na początku z pomocą nauczyciela;


	tworzy rysunek na zadany temat, stosując metodę kopiowania i wklejania
	wskazuje podobieństwa w wykonywaniu operacji na fragmentach rysunku i fragmentach tekstu


	5. Korzystamy z programu Baltie 

	Ocena niedostateczna
	Ocena dopuszczająca
	Ocena dostateczna
	Ocena dobra
	Ocena bardzo dobra
	Ocena celująca

	1
	2
	2+3
	2+3+4
	2+3+4+5
	2+3+4+5+6

	Uczeń:
	Uczeń:
	Uczeń:
	Uczeń:
	Uczeń:
	Uczeń:

	Uczeń nie opanował wiadomości, a braki są tak duże, że uniemożliwiają mu kontynuację nauki. Nawet przy pomocy nauczyciela nie potrafi wykonać prostych poleceń wymagających zastosowania podstawowych umiejętności.
	korzystając z programu Baltie, buduje sceny; samodzielnie szuka potrzebnych przedmiotów w różnych bankach przedmiotów;

używa podstawowych poleceń;

zapisuje powtarzające się polecenia dla czarodzieja w nawiasach; 

posługuje się programem Baltie, wybierając, zależnie od treści zadania, potrzebny tryb pracy; sceny zapisane w plikach
	stosuje poznane możliwości pracy w programie Baltie (m.in. kopiowanie, zastępowanie, usuwanie przedmiotu)

układa polecenia dla czarodzieja, tworząc proste programy w Baltiem;

korzysta z opcji programu niezbędnych do wykonania ćwiczeń; otwiera
	buduje sceny, wydając polecenia czarodziejowi;

steruje czarodziejem (do przodu, w lewo, w prawo) według podanej w ćwiczeniu listy kroków

uruchamia program i modyfikuje go według opisu w podręczniku

potrafi poprawnie określić liczbę powtórzeń poleceń dla czarodzieja w celu wykonania konkretnego zadania;


	rozwiązuje trudniejsze zadania, stosując poznane możliwości programu Baltie (m.in. kopiowanie, zastępowanie, usuwanie przedmiotu)

wyjaśnia, czym różni się sterowanie czarodziejem w trybie Czarowanie od układania poleceń w postaci programu w trybie Programowanie;

samodzielnie posługuje się programem Baltie, rozwiązując trudniejsze zadania
	samodzielnie buduje sceny, wydając polecenia czarodziejowi;

potrafi samodzielnie opisać kolejne kroki wykonane przez czarodzieja

tworzy w Baltiem trudniejsze programy na zadany temat

rozwiązuje trudniejsze zadania, korzystając z możliwości powtarzania poleceń


	6. Poznajemy stronę internetową 

	Ocena niedostateczna
	Ocena dopuszczająca
	Ocena dostateczna
	Ocena dobra
	Ocena bardzo dobra
	Ocena celująca

	1
	2
	2+3
	2+3+4
	2+3+4+5
	2+3+4+5+6

	Uczeń:
	Uczeń:
	Uczeń:
	Uczeń:
	Uczeń:
	Uczeń:

	Uczeń nie opanował wiadomości, a braki są tak duże, że uniemożliwiają mu kontynuację nauki. Nawet przy pomocy nauczyciela nie potrafi wykonać prostych poleceń wymagających zastosowania podstawowych umiejętności.
	przegląda stronę internetową, klikając elementy aktywne (czasem z pomocą nauczyciela)

korzystając z informacji wyszukanych na stronie internetowej, poprawia teksty zapisane w plikach
	uruchamia przeglądarkę internetową i w otwartym oknie programu wskazuje pasek adresu;

wie, że Internet niesie ze sobą również zagrożenia (m.in. wynikające z anonimowości kontaktów i podawania swoich danych);


	otwiera stronę internetową o podanym przez nauczyciela adresie;

wie, co to jest nick;

rozwiązuje test na stronie internetowej, podając niezbędne dane i odpowiadając na pytania
	próbuje samodzielnie określić, czym jest Internet i jakie informacje można w nim znaleźć;

potrafi samodzielnie szukać konkretnych informacji na stronie o podanym adresie
	wymienia kilka usług internetowych;

bierze udział w dyskusji nad zawartością strony internetowej o podanym adresie

podaje przykłady zagrożeń internetowych; 

dyskutuje na temat danych, jakie można podawać na stronie internetowej

	7. Rozwiązujemy zadania 

	Ocena niedostateczna
	Ocena dopuszczająca
	Ocena dostateczna
	Ocena dobra
	Ocena bardzo dobra
	Ocena celująca

	1
	2
	2+3
	2+3+4
	2+3+4+5
	2+3+4+5+6

	Uczeń:
	Uczeń:
	Uczeń:
	Uczeń:
	Uczeń:
	Uczeń:

	Uczeń nie opanował wiadomości, a braki są tak duże, że uniemożliwiają mu kontynuację nauki. Nawet przy pomocy nauczyciela nie potrafi wykonać prostych poleceń wymagających zastosowania podstawowych umiejętności.


	Uruchamia samodzielnie edytor grafiki Paint i edytor tekstu WordPad, tworzy proste rysunki i pisze proste teksty.
korzysta z poznanych możliwości pracy w programie Baltie, rozwiązując zadania: buduje sceny w trybie Budowanie,

z pomocą nauczyciela wykonuje prostą prezentację komputerową (składającą się z kilku slajdów) na zadany temat: ustala tło slajdu, umieszcza na slajdach krótkie napisy,
	korzysta z edytora grafiki Paint i edytora tekstu WorPad, stosując poznane możliwości tych programów oraz metody tworzenia rysunków i zasady pisania komputerowego tekstu;

tworzy proste programy w trybie Programowanie

tworzy prostą prezentację komputerową (składającą się z kilku slajdów) na zadany temat: ustala tło slajdu, umieszcza na slajdach krótkie napisy, 

rozwiązuje krzyżówki z hasłem (częściowo z pomocą nauczyciela)
	rysuje, m.in.: postacie do bajek; kompozycje z figur geometrycznych

korzysta z poznanych możliwości pracy w programie Baltie, rozwiązując zadania: wydaje polecenia czarodziejowi w trybie Czarowanie; 

wykonuje prostą prezentację komputerową składającą się z kilku slajdów na zadany temat: ustala tło slajdu, umieszcza na slajdach krótkie napisy, wstawia z pliku rysunki i zdjęcia, dodaje animacje do elementów umieszczonych na slajdach
	tworzy trudniejsze rysunki i opracowuje komputerowe teksty, samodzielnie odszukując opcje niezbędne do wykonania konkretnych operacji

korzystając z programu Baltie, rozwiązuje trudniejsze zadania;

potrafi samodzielnie utworzyć prezentację na wybrany temat składającą się z kilku slajdów,

 samodzielnie rozwiązuje krzyżówki, odgadując hasła
	samodzielnie układa polecenia dla czarodzieja w trybie Programowanie

tworzy rozbudowaną prezentację na konkretny temat składającą się z kilkunastu slajdów, m.in. umie: dobrać odpowiednie tło slajdów, rozmieścić odpowiednio obrazy i teksty, zastosować właściwy rozmiar i kolor czcionki


