WYMAGANIA EDUKACYJNE Z PLASTYKI NA OCENĘ ROCZNĄ W KLASIE I GIMNAZJUM 

W ROKU SZKOLNYM 2012/2013

*wymagania edukacyjne z plastyki na ocenę śródroczną zaznaczono wytłuszczonym drukiem

	Ocena niedostateczna

(1)
	Ocena dopuszczająca

(2)
	Ocena dostateczna

(2+3)
	Ocena dobra

(2+3+4)
	Ocena bardzo dobra

(2+3+4+5)
	Ocena celująca

(2+3+4+5+6)

	Uczeń nie opanował wiadomości objętych programem 

-jest nieprzygotowany do lekcji

-bierny w zajęciach lekcyjnych

-nie jest zainteresowany przedmiotem

-nie wykonuje cwiczeń plastycznych

-ocena ta nie wynika z możliwości czy z braku uzdolnień ucznia , lecz z całkowitej niechęci do przedmiotu.
	Uczen częściowo opanował wiadomości objęte programem 

-jego udział w lekcji jest bierny

-zgodnie z tematem ale niestarannie wykonuje cwiczenia plastyczne

-posługuje się podstawowymi technikami plastycznymi i podstawowymi działaniami z oprogramowaniem graficznym
	Uczen opanował podstawowy materiał objęty programem

-jego udział w lekcji jest bierny

-zgodnie z tematem ale mało starannie wykonuje cwiczenia plastyczne

-posługuje się technikami plastycznymi oraz oprogramowaniem graficznym
	Uczen dobrze przyswaja wiadomości objęte programem

-jaest skupiony na lekcjach

-poprawnie wykonuje cwiczenia plastyczne i angażuje się w ich realizację

-sprawnie posługuje się technikami plastycznymi oraz oprogramowaniem graficznym

-umiejętnie analizuje dzieła sztuki
	Uczen w pełni  przyswoił wiadomości objęte prgramem 

-jest aktywny, zaangażowany  w lekcjach,  

-samodzielnie zdobywa wiedze z wykorzystaniem różnych mediów, 

-starannie wykonuje cwiczenia plastyczne i angażuje się w ich realizacje

-biegle posługuje się technikami plastycznymi oraz oprogramowaniem graficznym

-umiejetnie analizuje dzieła sztuki

-wykonuje zadania ponadprogramowe po zachęceniu nauczyciela
	Uczeń wykazuje zainteresowania sztuką 

-jest utalentowany plastycznie                        –jest aktywny, zaangażowany  w lekcjach,   

-wykazuje  się ponadprogramową wiedzą z historii sztuki i terminologii plastycznej 

-samodzielne zdobywa wiedze z wykorzystaniem różnych mediów, 

-umiejętnie w pełni analizuje dzieła sztuki z elementami własnej interpretacji,                           -twórczo, oryginalnie, starannie wykonuje  ćwiczenia plastyczne

I jest zaangażowany w ich realizację

-biegłe posługiwanie się technikami plastycznymi oraz oprogramowaniem graficznym    

ponadprogramowe 

	Ocena niedostateczna

(1)
	Ocena dopuszczająca

(2)
	Ocena dostateczna

(2+3)
	Ocena dobra

(2+3+4)
	Ocena bardzo dobra

(2+3+4+5)
	Ocena celująca

(2+3+4+5+6)

	
	
	
	
	
	-wykonuje zadania i ćwiczenia                                                 -uczestniczy  w konkursach plastycznych,                             -rozwija swoje zainteresowania i umiejętności poprzez uczestnictwo w zajęciach pozalekcyjnych

-prezentuje swoją twórczośc w klasie i szkole




	Ocena niedostateczna

(1)
	Ocena dopuszczająca

(2)
	Ocena dostateczna

(2+3)
	Ocena dobra

(2+3+4)
	Ocena bardzo dobra

(2+3+4+5)
	Ocena celująca

(2+3+4+5+6)

	DYSCYPLINY SZTUK PLASTYCZNYCH -WIADOMOŚCI I UMIEJĘTNOŚCI

ARCHITEKTURA

	
	Uczeń wie co to jest architektura;

-potrafi z pomocą nauczyciela  scharakteryzować architekturę

jako dziedzinę sztuki;

- stara się wymienic różne funkcje architektury 
	Uczeń definiuje pojęcie: architektura;

-potrafi scharakteryzować architekturę

jako dziedzinę sztuki;

- wymienia różne funkcje architektury;
	Uczeń wymienia charakterystyczne cechy

architektury różnych epok;

 -porównuje dzieła architektury dawnej 

 i współczesnej;

 potrafi wymienić zabytki architektury w swoim   regionie;

-wykonuje szkice architektoniczne
	Uczeń potrafi scharakteryzować architekturę jako dziedzinę sztuki; 

zna różne funkcje architektury

-porównuje dzieła architektury dawnej 

 i współczesnej;

 potrafi wymienić zabytki architektury w swoim   regionie;

-wykonuje szkice architektoniczne;
	Uczeń wykonuje szkice i makiety architektoniczne;

	RZEŹBA

	
	Uczeń zna różnice pomiędzy 

rzeźba i płaskorzeźba;

zna materiały rzeźbiarskie (glina, kamień, drewno, marmur, brąz, tworzywa sztuczne

-stara się z pomoca nauczyciela wykonac prosta prace 
	Uczeń wyjaśnia i charakteryzuje pojęcia:

rzeźba i płaskorzeźba;

zna materiały rzeźbiarskie (glina, kamień, drewno, marmur, brąz, tworzywa sztuczne wykonuje małe formy: rzeźba, płaskorzeźba np. z papieru, mas plastycznych, gliny
	Uczeń wymienia  funkcje rzeźby:

- rzeźba jako element dekoracji architektonicznej, 

 - pomnik, 

 - rzeźba jako niezależne dzieło sztuki;

porównuje rzeźbę z poprzednich epok z rzeźbą współczesną;


	Uczeń zna techniki i materiały rzeźbiarskie (glina, kamień, drewno, brąz, tworzywa sztuczne); zna funkcje rzeźby: element dekoracji architektonicznej, pomnik, rzeźba; potrafi zastosować materiały i techniki rzeźbiarskie we własnej działalności

-przeprowadza analizę dzieła rzeźbiarskiego;

	Uczeń  zna funkcje rzeźby: element dekoracji architektonicznej, pomnik, rzeźba jako niezależny język ekspresji artystycznej; potrafi zastosować materiały i techniki rzeźbiarskie we własnej działalności twórczej adekwatnie do tematu i funkcji


	Ocena niedostateczna

(1)
	Ocena dopuszczająca

(2)
	Ocena dostateczna

(2+3)
	Ocena dobra

(2+3+4)
	Ocena bardzo dobra

(2+3+4+5)
	Ocena celująca

(2+3+4+5+6)

	MALARSTWO

	
	Uczeń stara się zastosowac techniki malarskie w swoich pracach plastycznych
	Uczeń wymienia techniki (akwarela, gwasz,

tempera, malarstwo olejne, akryl) i podłoża malarskie (ściana, płótno, deska, papier);

stara się z pomoca stosowac  wiedzę o malarstwie we własnych pracach plastycznych
	Uczeń wymienia najważniejsze tematy obrazów

( portret, pejzaż, martwa natura, scena rodzajowa, historyczna, scena religijna, weduta);        analizuje formę i treść dzieł sztuki malarskiej; 


	Uczeń wymienia najważniejsze tematy obrazów

( portret, pejzaż, martwa natura, scena rodzajowa, historyczna, scena religijna, weduta); wyraża własne opinie na temat oglądanych obrazów;       analizuje formę i treść dzieł sztuki malarskiej; 


	Uczeń poszukuje własnych form wypowiedzi malarskiej


	RYSUNEK I GRAFIKA

	
	Uczeń stara się  wymieniac narzędzia rysunkowe ( ołówek, kredka, piórko, węgiel, kreda, flamaster);

Z pomocą nauczyciela stosuje różnorodne techniki rysunkowe

we własnych pracach plastycznych; 
 stara się rozróżniac  dzieła grafiki artystycznej

i użytkowej;


	Uczeń wymienia narzędzia rysunkowe                 ( ołówek, kredka, piórko, węgiel, kreda, flamaster);

stosuje różnorodne techniki rysunkowe

we własnych pracach plastycznych; 
 stara się rozróżniac  dzieła grafiki artystycznej

i użytkowej;

wykonuje prostą grafikę, np. monotypię, papieroryt;
	Uczeń wymienia rodzaje rysunku ( linearny, walorowy światłocieniowy, lawowany);

wyraża własne opinie na temat oglądanych grafik i rysunków;

zna formy wypowiedzi wizualnej grafiki użytkowej – plakat, znak graficzny, okładki książek, czasopism, płyt CD;

-tworzy własne projekty grafiki użytkowej, 
	Uczeń 

zna role obrazu i tekstu w grafice użytkowej;

tworzy własne projekty grafiki użytkowej, także posługując się 

komputerowymi programami graficznymi;


	Uczeń posiada wiedzę o przestrzeganiu podstawowych zasad prawa autorskiego, dotyczącego ochrony własności intelektualnej;

potrafi wymienić czynniki wpływające na zmiany, jakie zachodzą w projektowaniu przedmiotów codziennego użytku.


	Ocena niedostateczna

(1)
	Ocena dopuszczająca

(2)
	Ocena dostateczna

(2+3)
	Ocena dobra

(2+3+4)
	Ocena bardzo dobra

(2+3+4+5)
	Ocena celująca

(2+3+4+5+6)

	RZEMIOSŁO ARTYSTYCZNE I SZTUKA LUDOWA

	
	Uczeń wie co to jest rzemiosło artystyczne 

sztuka ludowa;
z pomocą nauczyciela               -potrafi rozpoznać dzieło rzemiosła

artystycznego i sztuki ludowej;


	Uczeń definiuje pojęcia: rzemiosło artystyczne,

sztuka ludowa;
-potrafi rozpoznać dzieło rzemiosła

artystycznego i sztuki ludowej;

-stara się odróżnic dzieła rzemiosła artystycznego od współczesnego designu;


	Uczeń wymienia dziedziny rzemiosła artystycznego 
( tkactwo, ceramika, zdobnictwo mebli) 

i sztuki ludowej ( rzeźba w drewnie, malarstwo na szkle, wycinanki, hafciarstwo);
charakteryzuje sztukę ludową swojego

regionu i innych rejonów Polski;

projektuje np. elementy współczesnego ubioru, 

uwzględniając w projekcie inspiracje motywami sztuki ludowej,


	Uczeń definiuje pojęcia: rzemiosło artystyczne,

sztuka ludowa;
zna dziedziny rzemiosła artystycznego (tkactwo, hafciarstwo, ceramika, meblarstwo, złotnictwo, kowalstwo artystyczne, ludwisarstwo, introligatorstwo, szkło artystyczne itp.); rozróżnia dzieło rzemiosła artystycznego i współczesnego

designu; potrafi twórczo i adekwatnie do tematu wykorzystać inspiracje rzemiosłem artystycznym we własnej działalności twórczej;                          zna dziedziny twórczości ludowej, (rzeźba w drewnie, malarstwo na szkle, tkactwo, ceramika, wycinanki, hafciarstwo, zdobnictwo mebli,

ubiorów itp.); potrafi tworzyc  wykorzystując

inspiracje sztukę ludową we własnej działalności twórczej

zna sztukę ludową swojego regionu
	Uczeń potrafi twórczo i adekwatnie do tematu wykorzystać

inspiracje sztuką ludową we własnej działalności twórczej

-charakteryzuje sztukę ludową swojego

regionu i innych rejonów Polski;




	Ocena niedostateczna

(1)
	Ocena dopuszczająca

(2)
	Ocena dostateczna

(2+3)
	Ocena dobra

(2+3+4)
	Ocena bardzo dobra

(2+3+4+5)
	Ocena celująca

(2+3+4+5+6)

	PLASTYKA I MEDIA 

FOTOGRAFIA, FILM, GRAFIKA KOMPUTEROWA, INTERNET

	
	Uczen z pomocą nauczyciela odróżnia dzieła sztuki fotograficznej 
od fotografii użytkowej; 
 zna użytkowe funkcje fotografii : reklama, dokumentacja wydarzeń, ludzi, krajobrazów 

przedmiotów;

 -stara się z pomocą nauczyciela wymienic gatunki filmowe;

- z pomoca innych stara się wykonac  prosty  projekt użytkowy np.(wizytówka, zaproszenie, folder, dyplom)                                         -zna zastosowanie sieci Internetu 
	Uczen odróżnia dzieła sztuki fotograficznej 
od fotografii użytkowej; 
 zna użytkowe funkcje fotografii : reklama, dokumentacja wydarzeń, ludzi, krajobrazów 

przedmiotów;

 -wyjaśnia genezę filmu;

 wymienia gatunki filmowe;

-zna zastosowanie grafiki komputerowej

 -wykonuje określony projekt użytkowy (wizytówka, zaproszenie, folder, dyplom) 

-zna zastosowanie sieci Internetu 

	Uczen zna początki historii fotografii;
potrafi określić elementy fotografii, które mogą stanowić o jej artyzmie; 

 porównuje dzieła sztuki fotograficznej do np. wykonanych przez siebie fotografii;  
-nazywa  osoby pracujące nad powstaniem filmu

( reżyser, aktorzy, scenograf,  

charakteryzator, kostiumolog, operator kamery, fotografik itd.); 

wymienia różnorodne formy ekspresji

artystycznej (ekspresja ciała, słowa, muzyka, obraz, ruch) zawarte w dziele filmowym;

estetycznie łączy w projektowaniu znak

graficzny, tekst, rodzaj i wielkość czcionki;

	Uczen  
wymienia środki wyrazu stosowane

w fotografii;

 porównuje dzieła sztuki fotograficznej do np. wykonanych przez siebie fotografii;

wymienia różnorodne formy ekspresji

artystycznej (ekspresja ciała, słowa, muzyka, obraz, ruch) zawarte w
dziele filmowym;

-estetycznie łączy w projektowaniu znak

graficzny, tekst, rodzaj i wielkość czcionki;
wymienia charakterystyczne cechy skutecznej reklamy;

potrafi twórczo wykorzystać możliwości sieci internetowej we własnych działaniach
	Uczen zna początki historii fotografii;
potrafi określić elementy fotografii, które mogą stanowić o jej artyzmie; 

wymienia środki wyrazu stosowane

w fotografii;

 porównuje dzieła sztuki fotograficznej do np. wykonanych przez siebie fotografii;

analizuje formę i treść dzieła sztuki fotograficznej;  

potrafi wskazać różnice między fotografią tradycyjną a cyfrową, potrafi wymienić funkcje fotografii                                 (funkcje użytkowe: reklama, dokumentacja wydarzeń, ludzi, krajobrazów, przedmiotów);




	Ocena niedostateczna

(1)
	Ocena dopuszczająca

(2)
	Ocena dostateczna

(2+3)
	Ocena dobra

(2+3+4)
	Ocena bardzo dobra

(2+3+4+5)
	Ocena celująca

(2+3+4+5+6)

	
	
	
	
	;


	Potrafi określic elementy fotografii, które stanowic mogą o jej artyzmie

-zna genezę filmu 

nazywa  osoby pracujące nad powstaniem filmu

( reżyser, aktorzy, scenograf,  

charakteryzator, kostiumolog, operator kamery, fotografik itd.); 

określa ich rolę w powstawaniu dzieła

sztuki filmowej;

wymienia różnorodne formy ekspresji

artystycznej (ekspresja ciała, słowa, muzyka, obraz, ruch) zawarte w dziele filmowym;




	Ocena niedostateczna

(1)
	Ocena dopuszczająca

(2)
	Ocena dostateczna

(2+3)
	Ocena dobra

(2+3+4)
	Ocena bardzo dobra

(2+3+4+5)
	Ocena celująca

(2+3+4+5+6)

	DESIGN,ZNAK PLASTYCZNY, PLAKAT I AFISZ

	
	Uczeń orientuje się co to jest design i znak plastyczny

z pomocą nauczyciela projektuje proste logo

wie jaka jest różnica  

między afiszem 
i plakatem;


	Uczen potrafi rozpoznać dzieła współczesnego designu;
projektuje estetyczne formy użytkowe;

definiuje znak plastyczny (logo);

wykonuje określony projekt znaku plastycznego (logo, logotyp);

wskazuje różnice między afiszem 
i plakatem;


	Uczeń wymienia podstawowe zasady nowoczesnego

wzornictwa przemysłowego: funkcjonalność

 i estetyka;

 wykonuje określony projekt znaku plastycznego (logo), 

wskazuje funkcje plakatu i afisza; 

projektuje plakat reklamujący: akcję społeczną, film, koncert muzyczny, produkt konsumpcyjny;

wykonuje afisz na wskazany temat;
	Uczeń wymienia podstawowe zasady nowoczesnego

wzornictwa przemysłowego: funkcjonalność

 i estetyka;

 wykonuje określony projekt znaku plastycznego (logo), stosując komputerowy program graficzny;

wskazuje funkcje plakatu i afisza; wymienia środki artystyczne, jakimi posługują się twórcy plakatów;

projektuje plakat reklamujący: akcję społeczną, film, koncert muzyczny, produkt konsumpcyjny;

wykonuje afisz na wskazany temat;
	Uczeń wykonuje prace dodatkową na komputerze 


	Ocena niedostateczna

(1)
	Ocena dopuszczająca

(2)
	Ocena dostateczna

(2+3)
	Ocena dobra

(2+3+4)
	Ocena bardzo dobra

(2+3+4+5)
	Ocena celująca

(2+3+4+5+6)

	MUZEA,GALERIE,AKCJE PLASTYCZNE

	
	Uczeń  zna  pojęcia : muzeum,                                  - stara się określic, gdzie znajdują się najważniejsze muzea jego miasta 

	Uczeń definiuje           pojęcia : muzeum, galeria, galeria internetowa, akcja plastyczna; 
-określa, gdzie znajdują się najważniejsze muzea jego miasta 


	Uczeń rozumie funkcje muzeum;

zna najważniejsze muzea w Polsce i na świecie;

 wyjaśnia, na czym polega akcja plastyczna
	Uczeń odwiedza muzea i galerie w swoim mieście
	Uczeń rozumie funkcje muzeum;

zna najważniejsze muzea w Polsce i na świecie orientuje się co zawieraja ich zbiory;

odwiedza muzea i galerie;

-tworzy galerie multimedialną



	HISTORIA SZTUKI -WIADOMOŚCI I UMIEJĘTNOŚCI

GALERIA W GROTACH-SZTUKA PREHISTORYCZNA

	
	Uczeń wie , jakie  malarstwo  istniało w epoce prehistorii 
	Uczen określa czas trwania epoki prehistorycznej;

wymienia i  rozpoznaje na fotografiach najważniejsze zabytki sztuki prehistorycznej;

wymienia zabytki prehistoryczne z terenu

ziem polskich – Biskupin;
	Uczen wymienia epoki prehistoryczne                        ( paleolit, neolit, epoka brązu i żelaza);                                       

charakteryzuje najważniejsze dzieła sztuki prehistorycznej oraz malarstwa naskalnego;
	Uczen                                       

charakteryzuje najważniejsze dzieła sztuki prehistorycznej;

analizuje formę i treść dzieł malarstwa naskalnego;
	Uczeń przygotowuje dodatkowe materiały o sztuce  prehistorycznej
(w wersji multimedialnej)




	Ocena niedostateczna

(1)
	Ocena dopuszczająca

(2)
	Ocena dostateczna

(2+3)
	Ocena dobra

(2+3+4)
	Ocena bardzo dobra

(2+3+4+5)
	Ocena celująca

(2+3+4+5+6)

	KLEJNOTY NILU-SZTUKA STAROZYTNEGO EGIPTU

	
	Uczeń orientuje się co to sztuka starozytnego Egiptu

-z pomocą nauczyciela  potrafi rozpoznać najbardziej

reprezentatywne dzieła sztuki starożytnego Egiptu,

oraz wyjaśnic pojęcie kanon 

	Uczeń zna czas i określa miejsce rozwoju sztuki staroegipskiej;

 potrafi wymienić i rozpoznać najbardziej

reprezentatywne dzieła sztuki starożytnego Egiptu;

wyjaśnia pojęcie kanon w rzeźbie, płaskorzeźbie i malarstwie;


	Uczeń wymienia najważniejsze budowle starożytnego Egiptu;

Umie wymienic i opisac grobowce :

mastaba, piramida schodkowa, ostrosłupowa;

wymienia przykłady egipskiej  rzeźby;

zna tematykę malarstwa egipskiego
	Uczeń wymienia najważniejsze budowle

sepulkralne i sakralne starożytnego Egiptu;

określa przemiany grobowców:

mastaba, piramida schodkowa, ostrosłupowa;

wymienia przykłady egipskiej  rzeźby;

zna funkcje i tematykę malarstwa egipskiego
	Uczeń przygotowuje dodatkowe materiały o sztuce  starożytnego Egiptu
(w wersji multimedialnej)



	W KOLEBCE EUROPY –SZTUKA STAROŻYTNEJ GRECJI

	
	Uczeń zna niektóre budowle greckie 

-wie kim była Atena i co to jest Partenon 
	Uczeń zna czas i określa miejsce rozwoju sztuki greckiej;

wymienia najważniejsze typy budowli greckich: świątynie, teatry, amfiteatry

wymienia trzy porządki w architekturze greckiej:;

dorycki, joński, koryncki

wymienia najważniejsze zabytki rzeźby greckiej: Dyskobol, Nike z Samotraki, Grupa Laokoona , Atena Partenos;
	Uczen stara się opisac podstawowe elementy konstrukcji świątyni greckiej na przykładzie Partenonu;

zna budowę kolumny: baza, trzon, kapitel; 

-zna niektóre nazwiska wybitnych greckich rzeźbiarzy oraz ich dzieła

wymienia style malarstwa wazowego:

czarnofigurowy  i czerwonofigurowy, 


	Uczen  

 wskazuje różnice w konstrukcji kolumn reprezentujących trzy porządki;

zna nazwiska i przykłady dzieł

wybitnych rzeźbiarzy greckich;

wymienia style malarstwa wazowego:

czarnofigurowy  i czerwonofigurowy, 

a także geometryczny i orientalizujący
	Uczeń przygotowuje dodatkowe materiały o sztuce  starożytnej Grecji
(w wersji multimedialnej)




	Ocena niedostateczna

(1)
	Ocena dopuszczająca

(2)
	Ocena dostateczna

(2+3)
	Ocena dobra

(2+3+4)
	Ocena bardzo dobra

(2+3+4+5)
	Ocena celująca

(2+3+4+5+6)

	W CESARSKIM IMPERIUM -SZTUKA ANTYCZNEGO RZYMU

	
	 Uczeń zna niektóre budowle rzymskie

-wie co to jest Panteon
	Uczen zna czas w którym rozwijała się  sztuka  antycznego Rzymu;

wymienia rzymskie osiągnięcia

w dziedzinie architektury: akwedukty, termy, bazyliki, amfiteatry itd.;
zna typy obiektów wznoszonych na

cześć zwycięskich władców: łuki triumfalne, kolumny;
	Uczeń wymienia budowle  starożytnego Rzymu i określa ich funkcje;

opisuje podstawowe elementy konstrukcji świątyni rzymskiej na przykładzie Panteonu 

 stara się scharakteryzowac rzeźbiarski portret realistyczny;


	Uczen wymienia poszczególne typy budowli starożytnego Rzymu i określa ich funkcje;

opisuje podstawowe elementy konstrukcji świątyni rzymskiej na przykładzie Panteonu 

 ( z zaznaczeniem zastosowanych nowych       elementów konstrukcyjnych, np. kopuły);                               charakteryzuje rzeźbiarski portret realistyczny; 


	Uczeń przygotowuje dodatkowe materiały o sztuce  starożytnej Grecji
(w wersji multimedialnej)

zna historię Pompejów i Herkulanum, analizuje tematykę i formę malarstwa pompejańskiego;




	Ocena niedostateczna

(1)
	Ocena dopuszczająca

(2)
	Ocena dostateczna

(2+3)
	Ocena dobra

(2+3+4)
	Ocena bardzo dobra

(2+3+4+5)
	Ocena celująca

(2+3+4+5+6)

	KATAKUMBY I BAZYLIKI-SZTUKA WCZESNOCHRZESCIJAŃSKA I BIZANTYJSKA

	
	Uczeń słabo zna sztukę wczesnochrześcijańską i bizantyjską ;             odpowiada na pytania tylko z pomoca nauczyciela  
	Uczeń określa  czas trwania i zasięg sztuki wczesnochrześcijańskiej i bizantyjskiej;

definiuje pojęcia: katakumby, mozaika,

fresk, ikona;
	Uczen wymienia  na podstawie fotografii niektóre elementy architektoniczne zabytków sztuki wczesnochrześcijańskiej oraz bizantyjskiej

Stara się wyjaśnic symbolikę przedstawień w sztuce wczesnochrześcijańskiej i bizantyjskiej


	Uczen wymienia i opisuje na podstawie fotografii elementy architektoniczne zabytków sztuki wczesnochrześcijańskiej Santa Maria Maggiore i św. Pawła w Rzymie oraz bizantyjskiej: bazylika Hagia Sophia w Konstantynopolu (Istambule);

wyjaśnia symbolikę przedstawień w sztuce wczesnochrześcijańskiej i bizantyjskiej


	Uczeń przygotowuje dodatkowe materiały o sztuce  wczesnochrześcijańskiej i bizantyjskiej
(w wersji multimedialnej)


	Ocena niedostateczna

(1)
	Ocena dopuszczająca

(2)
	Ocena dostateczna

(2+3)
	Ocena dobra

(2+3+4)
	Ocena bardzo dobra

(2+3+4+5)
	Ocena celująca

(2+3+4+5+6)

	W CIENIU KLASZTORU-SZTUKA ŚREDNIOWIECZA, SZTUKA ROMAŃSKA, SZTUKA GOTYCKA

	
	Uczeń słabo zna sztukę średniowiecza, romańską i gotycką  ;             odpowiada na pytania tylko z pomoca nauczyciela  
	Uczeń stara się określic  czas trwania i zasięg sztuki średniowiecznej;

z pomocą nauczyciela opisuje elementy konstrukcji kościołów romańskich;

charakteryzuje funkcje sakralnej i obronnej architektury romańskiej; 

zna funkcje średniowiecznej  rzeźby

 i malarstwa;

stara się opisac nowe sposoby konstrukcji

wykorzystywane do budowania

kościołów gotyckich;

-zna  pojęcia: witraż

	Uczeń charakteryzuje sztukę średniowieczną 

analizuje średniowieczne dzieła malarskie

 i rzeźbiarskie 

wymienia najważniejsze zabytki romańskie

 i gotyckie w Europie i w Polsce;

opisuje ołtarz Wita Stwosza w kościele Mariackim w Krakowie;

porównuje budowle romańskie z gotyckimi;

-zna  pojęcia: witraż, maswerk;


	Uczeń charakteryzuje sztukę średniowieczną 

w kontekście historycznym i społecznym;
analizuje średniowieczne dzieła malarskie

 i rzeźbiarskie zarówno pod względem treści, formy, jak i pełnionych funkcji      ( „Biblia ubogich”);

wymienia najważniejsze zabytki romańskie

 i gotyckie w Europie i w Polsce;

opisuje ołtarz Wita Stwosza w kościele Mariackim w Krakowie;

porównuje budowle romańskie z gotyckimi;


	Uczeń przygotowuje dodatkowe materiały o sztuce średniowiecza, romańskiej , gotyku
(w wersji multimedialnej)



	Ocena niedostateczna

(1)
	Ocena dopuszczająca

(2)
	Ocena dostateczna

(2+3)
	Ocena dobra

(2+3+4)
	Ocena bardzo dobra

(2+3+4+5)
	Ocena celująca

(2+3+4+5+6)

	POWRÓT ANTYCZNEGO PIĘKNA –SZTUKA RENESANSU

	
	Uczeń słabo zna sztukę renesansu oraz jej przedstawicieli ;             odpowiada na pytania tylko z pomoca nauczyciela  
	Uczen określa  czas trwania i zasięg sztuki renesansu;

definiuje pojęcie: humanizm; 

zna antyczne źródła inspiracji sztuki renesansu;

 wymienia cechy charakterystyczne

architektury renesansowej;

wymienia najwybitniejsze dzieła renesansu   i zna nazwiska ich twórców;


	Uczeń charakteryzuje sztukę renesansową ;

wymienia i analizuje najbardziej

charakterystyczne dzieła architektury, rzeźby

 i malarstwa renesansu;

porównuje dzieła architektury antycznej

i renesansowej;

wymienia trzech mistrzów renesansu i opisuje ich twórczość: Leonardo da Vinci, Michał Anioł, Rafael Santi;
	Uczeń charakteryzuje sztukę renesansową 

w kontekście przemian historycznych

 i społecznych w Europie;
wymienia i analizuje najbardziej

charakterystyczne dzieła architektury, rzeźby

 i malarstwa renesansu;

rozumie zjawisko zmiany pozycji

artysty w epoce renesansu;

zna pojęcie mecenatu artystycznego;
	Uczeń przygotowuje dodatkowe materiały o sztuce renesansu
(w wersji multimedialnej)



	Ocena niedostateczna

(1)
	Ocena dopuszczająca

(2)
	Ocena dostateczna

(2+3)
	Ocena dobra

(2+3+4)
	Ocena bardzo dobra

(2+3+4+5)
	Ocena celująca

(2+3+4+5+6)

	PERŁY I ZŁOTO -MANIERYZM, BAROK I ROKOKO

	
	Uczeń wymienia cechy architektury baroku oraz najsłynniejsze zabytki  z pomocą nauczyciela


	Uczeń stara się określic  czas trwania i zasięg sztuki manieryzmu, baroku i rokoka;

wymienia najważniejsze cechy charakterystyczne dla sztuki manieryzmu, stylu barokowego  i rokoka;

 identyfikuje portret sarmacki

i trumienny;


	Uczeń stara się scharakteryzowac sztukę barokową 

 wymienia typowe cechy architektury,

malarstwa i rzeźby manierystycznej;

wymienia najważniejsze dzieła oraz nazwiska twórców epoki baroku i rokoka;
	Uczeń charakteryzuje sztukę barokową 

w kontekście przemian historycznych

 i społecznych w Europie            ( reformacja                          i kontrreformacja);

 
	Uczeń przygotowuje dodatkowe materiały o sztuce Baroku i Rokoko
(w wersji multimedialnej)


	ANTYK JEST WIECZNY-KLASYCYZM

	
	Uczeń wymienia najważniejsze cechy architektury klasycyzmu oraz budowle w Polsce z pomocą nauczyciela 
	Uczeń stara się określic  czas trwania i zasięg sztuki klasycystycznej;
wymienia z pomoca najwybitniejsze dzieła klasycystyczne i nazwiska ich twórców;

wymienia najważniejsze polskie dzieła doby klasycyzmu i ich twórców  

(styl stanisławowski);
	Uczeń charakteryzuje sztukę klasycystyczną ;

znajduje podobieństwa między dziełami

architektury antycznej, renesansowej

i klasycystycznej

wymienia  najbardziej

charakterystyczne dzieła architektury, rzeźby i malarstwa klasycystycznego;


	Uczeń charakteryzuje sztukę klasycystyczną 

w kontekście przemian historycznych                   i społecznych w Europie (idee oświecenia, wojny napoleońskiej); 

wymienia i analizuje najbardziej

charakterystyczne dzieła architektury, rzeźby i malarstwa klasycystycznego;
	Uczeń przygotowuje dodatkowe materiały o sztuce klasycyzmu
(w wersji multimedialnej)


	Ocena niedostateczna

(1)
	Ocena dopuszczająca

(2)
	Ocena dostateczna

(2+3)
	Ocena dobra

(2+3+4)
	Ocena bardzo dobra

(2+3+4+5)
	Ocena celująca

(2+3+4+5+6)

	W LUSTRZE EPOKI –SZTUKA XIX WIEKU

	
	Uczeń słabo zna sztukę 

XIX w oraz jego pojęcia,  dzieła  i twórców;           odpowiada na pytania tylko z pomoca nauczyciela  
	Uczeń zna pojęcia: romantyzm, realizm;

zna nurty malarstwa polskiego XIX w. 

(realizm, malarstwo historyczne);

zna pojęcia: impresjonizm, postimpresjonizm;
z pomoca nauczyciela potrafi zidentyfikować dzieła secesyjne;


	Uczen charakteryzuje sztukę XIX w.

określa inspiracje i motywy w malarstwie romantyzmu;

charakteryzuje tematykę polskiego malarstwa realistycznego i historycznego;

wyjaśnia znaczenie nazwy impresjonizm;
 stara  się scharakteryzowac cechy malarstwa impresjonistycznego;

stara się przeprowadzic analize obrazu impresjonistycznego

oraz  dzieła symbolicznego i secesyjnego     

           
	Uczen charakteryzuje sztukę XIX w.

w kontekście przemian historycznych                                              i społecznych w Europie (ruchy   

narodowo- wyzwoleńcze);

 opisuje charakterystyczne cechy malarstwa impresjonistycznego;

analizuje obraz impresjonistyczny z naciskiem na nowatorstwo formy;

analizuje dzieła symboliczne i secesyjne                    z uwzględnieniem zawartej w nich symboliki;


	Uczen 
określa inspiracje i motywy w malarstwie romantyzmu;

charakteryzuje tematykę polskiego malarstwa realistycznego i historycznego;

wyjaśnia znaczenie nazwy impresjonizm;


	Ocena niedostateczna

(1)
	Ocena dopuszczająca

(2)
	Ocena dostateczna

(2+3)
	Ocena dobra

(2+3+4)
	Ocena bardzo dobra

(2+3+4+5)
	Ocena celująca

(2+3+4+5+6)

	NIE TYLKO PICASSO-SZTUKA I POŁOWY XX WIEKU

	
	Uczeń słabo zna kierunki sztuki XX w ;           odpowiada na pytania tylko z pomoca nauczyciela  
	Uczeń stara się  wymienić  i zdefiniować

najważniejsze nurty i kierunki sztuki pierwszej połowy           XX w.: fowizm, ekspresjonizm, abstrakcjonizm, kubizm, futuryzm, dadaizm, surrealizm;

	Uczen zna kontekst historyczny i cywilizacyjny będący tłem dla uformowania się sztuki początku      XX w.;
Stara się definiowac  pojęcia: fowizm, ekspresjonizm, abstrakcjonizm, kubizm, futuryzm, dadaizm, surrealizm;

 kierunki w polskiej sztuce I połowy XX w. – formizm, koloryzm, konstruktywizm;
	Uczen 
definiuje pojęcia: fowizm, ekspresjonizm, abstrakcjonizm, kubizm, futuryzm, dadaizm, surrealizm;                                     -analizuje dzieła reprezentujące poszczególne kierunki z naciskiem na różnorodność formy plastycznej
	 Uczen 
określa inspiracje i motywy w malarstwie Picassa 

charakteryzuje tematykę polskiego malarstwa XX w


	Ocena niedostateczna

(1)
	Ocena dopuszczająca

(2)
	Ocena dostateczna

(2+3)
	Ocena dobra

(2+3+4)
	Ocena bardzo dobra

(2+3+4+5)
	Ocena celująca

(2+3+4+5+6)

	AWANGARDA ARTYSTYCZNA II POŁOWY XX WIEKU

	
	Uczeń słabo zna najważniejsze zjawiska  sztuki II połowy XX w na świecie ;           odpowiada na pytania tylko z pomoca nauczyciela  
	Uczeń potrafi wymienić i zdefiniować  z pomoca nauczyciela najważniejsze zjawiska sztuki II połowy XX wieku na świecie: informel, pop-art, op-art, hiperrealizm, land-art;
wymienia najważniejsze nurty architektury

 i rzeźby XX wieku;


	Uczeń stara się zdefiniowac  pojęcia: informel, pop-art,

nowy realizm, op-art, hiperrealizm,

konceptualizm,    land-art;

wyjaśnia, na czym polegają nowe formy

wypowiedzi artystycznej: happening,  performance, instalacja, wideoart; 
analizuje dzieła 


	Uczeń definiuje pojęcia: informel, pop-art,

nowy realizm, op-art, hiperrealizm,

konceptualizm,    land-art;

wyjaśnia, na czym polegają nowe formy

wypowiedzi artystycznej: happening,  performance, instalacja, wideoart; 
analizuje dzieła uwzględniając inspiracje, idee oraz formę plstyczną
	Uczeń przygotowuje dodatkowe materiały o sztuce awangardowej   XXw ,prezentuje ciekawe obiekty architektoniczne
(w wersji multimedialnej)



	Ocena niedostateczna

(1)
	Ocena dopuszczająca

(2)
	Ocena dostateczna

(2+3)
	Ocena dobra

(2+3+4)
	Ocena bardzo dobra

(2+3+4+5)
	Ocena celująca

(2+3+4+5+6)

	ZAGADNIENIA PLASTYCZNE –WIADOMOŚCI I UMIEJĘTNOŚCI

LINIA I KONTUR

	
	Uczeń wie co to linia i kontur , umie się nimi posługiwac;

robi bardzo prosta prace plastyczną 
	Uczeń definiuje pojęcie linii jako podstawowego środka wyrazu plastycznego;

Wie co to : komiks;
 posługuje się linią, kreską, konturem,

 w celu osiągnięcia zamierzonych efektów, np. wykonując komiks;


	Uczeń definjuje pojęcie linii i konturu; charakteryzuje sztukę komiksu zarówno pod względem inspiracji, treści jak i formy;

wykonuje tematyczne szkice, rysunki,

świadomie stosując różnorodne narzędzia rysunkowe
	Uczeń potrafi określić rodzaje i funkcje linii oraz konturu w dziele; stosuje linię we własnej

 działalności plastycznej ze świadomością jej funkcji i wyrazu; 
	Uczeń kwalifikuje rysunek jako samodzielne dzieło sztuki

	BARWA

	
	Uczen zna podstawowe podziały barw – ciepłe , zimne , wykonuje proste prace plastyczne
	Uczeń zna podstawowe podziały barw – podstawowe, pochodne, chromatyczne,

achromatyczne, ciepłe, zimne;

odróżnia gamy barwne         

	Uczeń zna własności barw: nasycenie, jasność;

definiuje systemy zarządzania barwami 

CMYK i RGB;

stosuje we własnych pracach różnorodne techniki malarskie;

świadomie tworzy kompozycje malarskie, stosując barwy podstawowe, pochodne, kontrastujące, achromatyczne;

 poszukuje własnych form wypowiedzi plastycznej, stosując świadomie wiedzy o barwach
	Uczeń potrafi zdefiniować pojęcie barwy, jej własności i podział,                              dostrzec i wymienić poszczególne barwy w oglądanym dziele;

zna funkcję barwy jako elementu obrazów tworzonych w    technikach przetwarzania komputerowego, potrafi zdefiniować systemy zarządzania barwami CMYK i RGB;

potrafi świadomie i zgodnie z ich funkcją (ekspresja, oddziaływanie itp.) 
	Uczeń wyjaśnia pojęcie malarstwa jako dziedziny sztuki, gdzie istotą przekazu jest głównie barwa




	Ocena niedostateczna

(1)
	Ocena dopuszczająca

(2)
	Ocena dostateczna

(2+3)
	Ocena dobra

(2+3+4)
	Ocena bardzo dobra

(2+3+4+5)
	Ocena celująca

(2+3+4+5+6)

	
	
	
	
	zastosować barwy we własnych pracach plastycznych, projektach grafiki użytkowej                                                       

i działaniach artystycznych. 


	


	Ocena niedostateczna

(1)
	Ocena dopuszczająca

(2)
	Ocena dostateczna

(2+3)
	Ocena dobra

(2+3+4)
	Ocena bardzo dobra

(2+3+4+5)
	Ocena celująca

(2+3+4+5+6)

	KOMPOZYCJA

	
	Uczeń stara się zrozumiec co to jest kompozycja i tworzy ją we własnych pracach z pomoca nauczyciela
	Uczen wyjaśnia, czym jest kompozycja w dziele sztuki;
zna różne rodzaje kompozycji;

świadomie stosuje określone rodzaje kompozycji we własnych pracach plastycznych;
	Uczeń określa funkcję kompozycji;

potrafi określić kompozycje w oglądanym

dziele sztuki ( także w fotografii i filmie);

realizuje różnorodne prace plastyczne, świadomie stosując różne rodzaje kompozycji;

potrafi uzasadnić wybór określonej kompozycji we własnej pracy plastycznej;


	Uczeń potrafi zdefiniować kompozycję, dostrzec i określić rodzaj kompozycji w oglądanym dziele; zna funkcje kompozycji w fotografii i filmie; potrafi świadomie stosować różne rodzaje kompozycji w zależności od dziedziny i funkcji własnej pracy plastycznej

(malarstwo

 rzeźba, projektowanie graficzne, fotografia, film itp.).


	Uczeń dostrzega jaki rodzaj zastosowanej kompozycji wpływa na odbiór sztuki

-porównuje prace plastyczne pod kątem zastosowanej kompozycji

-rozwija twórcze myślenie i kreatywnośc




	Ocena niedostateczna

(1)
	Ocena dopuszczająca

(2)
	Ocena dostateczna

(2+3)
	Ocena dobra

(2+3+4)
	Ocena bardzo dobra

(2+3+4+5)
	Ocena celująca

(2+3+4+5+6)

	KSZTAŁT I ŚWIATŁO

	
	Uczeń stara się wykonac proste prace z pomocą nauczyciela stosując różnorodne kształty uwzględniając kierunek padajacego światła
	Uczeń definiuje pojęcia: kształt, światłocień;
potrafi określić sposoby oświetlenia obserwowanych elementów (kierunek światła, jego ilość, rodzaj, światło dzienne, sztuczne, punktowe, rozproszone itp.);
	Uczeń zna rolę i funkcje światła w dziele

sztuki jako istotnego elementu formy dzieła architektonicznego, malarskiego, rzeźbiarskiego, fotograficznego i filmowego;                    posługuje się światłocieniem w celu osiągnięcia zamierzonych efektów w postaci rysunku światłocieniowego;

wie co to jest kształt i potrafi stosowac różnorodne kształty w swoich pracach
	Uczeń potrafi zdefiniować pojęcie kształtu, dostrzec i opisać różnorodność kształtów w oglądanych dziełach sztuki; potrafi świadomie stosować różnorodne kształty 

we własnych 

pracach, zgodnie z ich przeznaczeniem

potrafi zdefiniowac 

pojęcie proporcji  

i realizowac własną 

pracę plastyczną , 

uwzględniając proprcje

oglądanej     i przedstawianej 

rzeczywistości ;

uczeń potrafi określić sposoby oświetlenia obserwowanych elementów; zna rolę światła w dziele sztuki; dostrzega i wymienia różne rodzaje światła jako istotnego elementu formy w dziełach architektonicznych, malarskich, rzeźbarskich, fotograficznych i filmowych, stosuje modelunek światłocieniowy w pracach plastycznych
	Uczeń 

-wykonuje własne prace plastyczne , stosując wiadomości dotyczące wpływu światła na barwę

-potrafi świadomie stosować różnorodne kształty 

we własnych 

pracach, zgodnie z ich przeznaczeniem



	Ocena niedostateczna

(1)
	Ocena dopuszczająca

(2)
	Ocena dostateczna

(2+3)
	Ocena dobra

(2+3+4)
	Ocena bardzo dobra

(2+3+4+5)
	Ocena celująca

(2+3+4+5+6)

	FAKTURA

	
	Uczen wykonuje z pomoca nauczyciela prostą pracę oparta na fakturze
	Uczeń definiuje pojęcie: faktura;
wykonuje kompozycję, np. mandalę, wyklejając ją różnorodnymi materiałami (nasiona, tkanina, włóczka itp.);


	Uczeń charakteryzuje faktury dzieł z różnych dziedzin sztuki;

charakteryzuje faktury dzieł rzeźbiarskich

 w zależności od materiału użytego do ich wykonania;

wykonuje kompozycję malarską o zróżnicowanej fakturze, np.nakładając grubą warstwę farby;


	Uczeń potrafi zdefiniować pojęcie faktury i określić jej funkcję w dziele sztuki, dostrzega i wymienia różne rodzaje faktur w oglądanych dziełach; stosuje ze świadomością jej

funkcji różne 

faktury we własnych pracach plastycznych


	Uczeń potrafi zdefiniować pojęcie faktury i określić jej funkcję w dziele sztuki, dostrzega i wymienia różne rodzaje faktur w oglądanych dziełach; stosuje ze świadomością jej

funkcji różne 

faktury we własnych pracach plastycznych




	Ocena niedostateczna

(1)
	Ocena dopuszczająca

(2)
	Ocena dostateczna

(2+3)
	Ocena dobra

(2+3+4)
	Ocena bardzo dobra

(2+3+4+5)
	Ocena celująca

(2+3+4+5+6)

	PERSPEKTYWA

	
	Uczen słabo zna pojęcie perspektywy 

Z pomocą nauczyciela rysuje proste rodzaje perspektyw
	Uczen zna funkcje perspektywy w dziele sztuki;

wymienia rodzaje perspektyw;

stosuje różne rodzaje perspektyw 

we własnych pracach plastycznych;


	Uczeń wyjaśnia, co to jest głębia, perspektywa               i jakie jej rodzaje są stosowane w sztuce;

potrafi określić rodzaje perspektyw w oglądanych dziełach sztuki; 

wykreśla bryły w różnym położeniu, stosując perspektywę zbieżną (czołową, boczną, ukośną, nad i pod linią horyzontu).


	Uczeń potrafi dostrzec w dziele sztuki rodzaj perspektywy, określić jej funkcje; zna rodzaje perspektyw; potrafi wykonać prace plastyczne w różnych technikach, stosując różne rodzaje perspektyw  zna i stosuje we własnych

pracach sposoby pokazania głębi

.


	Uczeń  zna rodzaje perspektyw; potrafi wykonać prace plastyczne w różnych technikach, stosując różne rodzaje perspektyw za świadomością ich funkcji; 




	Ocena niedostateczna

(1)
	Ocena dopuszczająca

(2)
	Ocena dostateczna

(2+3)
	Ocena dobra

(2+3+4)
	Ocena bardzo dobra

(2+3+4+5)
	Ocena celująca

(2+3+4+5+6)

	EKSPRESJA I KONTRAST

	
	Uczeń potrafi okreslic kontrast w pracy plastycznej ;

z pomocą nauczyciela przedstawia go we własnej pracy
	Uczeń definiuje pojęcie: kontrast;
wymienia środki wyrazu plastycznego jako elementy ekspresji dzieła sztuki
( np. deformacja, kontrast barw, zróżnicowanie faktury);
	Uczen odczytuje  emocje zawarte przez artystę w dziele sztuki;
 ukazuje w zamierzony sposób emocje i kontrast za pomocą formy (kolor, kształt, kompozycja)
 we własnej pracy plastycznej;


	Uczen odczytuje i interpretuje emocje zawarte przez artystę w dziele sztuki;
 ukazuje w zamierzony sposób emocje i kontrast za pomocą formy (kolor, kształt, kompozycja)
 we własnej pracy plastycznej;


	Uczen odczytuje i interpretuje emocje zawarte przez artystę w dziele sztuki;
 ukazuje w zamierzony sposób emocje i kontrast za pomocą formy (kolor, kształt, kompozycja)
 we własnej pracy plastycznej;



	LITERNICTWO I EDYCJA TEKSTÓW

	
	Uczen robi proste zaproszenie stosując odpowiednie liternictwo , korzystając z pomocy nauczyciela
	Uczen zna pojęcia: kaligrafia, typografia;

komponuje napisy;

 zna zasady liternictwa stosowane                      w tworzeniu różnego rodzaju projektów za pomocą programów komputerowych do edycji tekstu;
	Uczeń potrafi uzasadnić, dlaczego projektowanie szaty graficznej oraz liternictwa dla różnych publikacji

uznawane jest za sztukę;

 potrafi określić wpływ formy liter i ich układu kompozycyjnego na artystyczny charakter dzieł zaliczanych do grafiki użytkowej;

zna drogę powstawania druków użytkowych: 

	Uczeń zna historię pisma (kapitała rzymska); potrafi stosować gotowe czcionki i projektować litery; zna wpływ formy liter i ich układu kompozycyjnego na artystyczny charakter dzieł zaliczanych do grafiki użytkowej i świadomie to wykorzystuje we własnych projektach;    zna i wykorzystuje we własnych pracach
	


	Ocena niedostateczna

(1)
	Ocena dopuszczająca

(2)
	Ocena dostateczna

(2+3)
	Ocena dobra

(2+3+4)
	Ocena bardzo dobra

(2+3+4+5)
	Ocena celująca

(2+3+4+5+6)

	
	
	
	redakcja (korekta merytoryczna i stylistyczna, sprawdzenie układu, poprawności czcionki, wyróżnień wynikających z projektu graficznego), korekta (sprawdzanie poprawności językowej, pisowni i interpunkcji), łamanie (przygotowanie sformatowanego tekstu według założeń określonych wcześniej w projekcie graficznym), druk;

wykonuje  zaproszenie


	zasady liternictwa stosowane w tworzeniu różnego rodzaju projektów za pomocą programów

potrafi uzasadnić, dlaczego projektowanie szaty graficznej oraz liternictwa dla różnych publikacji

uznawane jest za sztukę;


	


	Ocena niedostateczna

(1)
	Ocena dopuszczająca

(2)
	Ocena dostateczna

(2+3)
	Ocena dobra

(2+3+4)
	Ocena bardzo dobra

(2+3+4+5)
	Ocena celująca

(2+3+4+5+6)

	ANALIZA DZIEŁA SZTUKI

	
	Uczeń z pomocą nauczyciela stara się analizowac dzieło sztuki
	Uczen wymienia treść i formę jako podstawowe elementy analizy dzieła sztuki; 

wymienia poszczególne elementy zewnętrznego kształtu, czyli formy dzieła (kompozycję, linie, plamy barwne, perspektywę, światłocień, fakturę, bryłę 

oraz ich układ);

wymienia najważniejsze tematy dzieł sztuki

( portret, pejzaż, martwa natura, scena rodzajowa, scena historyczna, scena religijna, weduta);

Stara się samodzielnie wykonuje analizę dzieła sztuki


	Uczeń zna sposoby interpretacji rzeczywistości wpływające na formę dzieła (przedstawienie realistyczne, abstrakcyjne, deformacja);
potrafi odczytać treść i przekaz dzieła sztuki (tematy przedstawień, 

określonie sytuacji społecznej i politycznej, osiągnięć cywilizacji itp.);

samodzielnie wykonuje analizę wskazanego dzieła sztuki
	Uczeń
potrafi odczytać treść i przekaz dzieła sztuki (tematy przedstawień, oddanie ducha epoki,

określonej sytuacji społecznej i politycznej, 

kultury i ideologii, osiągnięć cywilizacji itp.);

samodzielnie wykonuje analizę wskazanego dzieła sztuki, określając jego treść, formę oraz uwzględniając elementy interpretacji.


	


